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РОЛЬ МУЛЬТИМЕДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ЗДОБУТТІ ФОРМАЛЬНОЇ ОСВІТИ
Формальна освіта, як вид освіти, здобувається за освітньою програмою відповідно до визначених законодавством рівня освіти, галузі знань, спеціальності і передбачає досягнення здобувачами освіти визначених стандартом освіти результатів навчання відповідного рівня освіти та здобуття кваліфікацій, що визначені державою. У  сучасних умовах трансформації характеру праці в інформаційному суспільстві відбувається збільшення частки робіт, що виконуються у віртуальному середовищі, тому в процесі здобуття формальної освіти, синхронізованої з актуальними виробничими завданнями, збільшується частка мультимедійних технологій навчання. 
З урахуванням особливостей дидактики, що накладаються специфікою когнітивного суспільства й тотальної інформатизації, яка є провідним чинником розвитку освітнього середовища, науковці вважають за доцільне інформаційну дидактику в умовах когнітивного суспільства назвати інфокогнітивною [1]. Невіддільними компонентами інфокогнітивної дидактики є: формування знань, умінь і навичок роботи в інформаційному середовищі; зміна акценту від навчання (teaching) до вивчення (learning), перехід до педагогіки співробітництва, де студент стає спів-менеджером освітнього процесу, а викладач – його помічником; тренінг віртуальних міжособистісних і командних комунікацій [2].
Розвиток інфокогнітивної дидактики у вищій школі неможливий без застосування електронних освітніх видань і ресурсів. Зараз в освітній процес активно впроваджуються технології мультимедіа – особливий вид комп’ютерних технологій, які об’єднують традиційну статичну візуальну (текст, графіку) та динамічну (мову, відеофрагменти, анімацію) інформацію.

На нашу думку, комп’ютер як засіб пасивного відображення об’єктів мультимедіа, не має принципової новизни в дидактичному плані. Однак, принципово новою для сфери освіти є інтерактивність, завдяки якій можна керувати змістом, формою інформації, її розмірами, кольором; розглядати з різних боків, наближати та віддаляти об’єкти; зупиняти та знову запускати їх, проробляти інші маніпуляції для більшої наочності. Отже, інтерактивність надає можливість не тільки для пасивного сприйняття інформації, але й для активного дослідження характеристик мультимедіа-моделей певних об’єктів і процесів. У цьому випадку інтерактивність надає мультимедіа когнітивний характер, вносить ігрові та дослідницькі компоненти в навчальну роботу, природним чином наближує студента до глибокого аналізу властивостей досліджуваних об’єктів.
Мультимедійні технології мають позитивний емоційний заряд, сприяють розвитку креативного потенціалу, активізують навчально-пізнавальну діяльність студентів. Разом із тим недостатньо опрацьованими залишаються методико-технологічні питання застування мультимедійних навчальних систем у лекційних курсах.
Створення мультимедійних навчальних систем та їх застосування  у ході лекційних курсів відображає взаємозв’язок програмних і психолого-педагогічних можливостей даної навчальної системи. До програмних можливостей мультимедійних технологій відносяться: візуалізація, анімація, колір, гіпертекст, багатовіконність, маніпулювання, моделювання, контамінація, аудіосупровід, інтерактивність; до психолого-педагогічних можливостей – наочність, доступність, міцність, емоційне регулювання, проблемність, надлишковість, синкретичність, зворотний зв'язок. 

Мультимедійні презентації передбачають поєднання різних видів інформації – графічної, ілюстративної, звукової, відео. Формат презентації передбачає чітку логічну структурованість. Тому читання лекцій з використанням мультимедійних технологій потребує спеціальної підготовки лектора, попередньої тривалої методичної роботи. Перед створенням презентації необхідно визначити мету та завдання лекції, а також спробути спрогнозувати реакцію аудиторії на виклад інформації, так званий feedback – зворотний зв'язок. 
Основними вимогами до оформлення мультимедійних презентації є: відсутність великих текстових масивів, наочність, ергономічність, оригінальність, доцільне використання анімаційних ефектів та навігації, хронометраж окремих питань. Презентація навчального матеріалу у мультимедійних засобах навчання повинна відповідати не лише вербально-логічному, але й сенсорно-перцептивному рівню когнітивного процесу. Вона повинна враховувати особливості таких пізнавальних процесів здобувачів вищої освіти, як сприйняття (зорове та слухове), увага (її стійкість, концентрація, розподіл та обсяг), мислення (понятійне, практичне наочно-образне, практичне наочно-дійове), пам'ять. 
Отже, застосування мультимедійних технологій у формальній освіті раціоналізує інтелектуальну діяльність здобувачів вищої освіти, підвищує ефективність і якість підготовки фахівців з новим типом мислення, що відповідає вимогам постіндустріального суспільства.
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