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В умовах сучасного бурхливого науково-технічного прогресу конкурентоспроможною може бути тільки інноваційна економіка, тому уряди багатьох країн фінансують фундаментальні наукові дослідження [1]. Процес розробки інноваційних технологій зумовив виникнення нового тренду розвитку економіки «Індустрія 4.0» (або Четверта промислова революція).  «Індустрія 4.0» була започаткована у Німеччині Х. Кагерманном, В.-Д. Лукасом, В. Вальстером як засіб підвищення конкурентоздатності німецької обробної промисловості шляхом посиленого впровадження у заводські процеси «кіберфізичних систем», але швидко набула значення стратегічно важливого елементу світової інноваційної економіки.

Відповідно до трактовки поняття «Індустрія 4.0» М. Росмана, М. Лоренца, Ф. Герберта, М. Вальднера, Я Юстуса, П. Енгеля та М. Харніша, вона ґрунтується на дев’яти розробках (результатах технічного прогресу) [2]:
1. Великі дані та їх аналіз (Big Data and Analytics). Завдяки інформаційно-комунікаційним засобам та технологіям обсяг структурованих даних у бізнесі, що надходять з великої кількості різних джерел, лише зростає та виникає проблема оперативного здобуття  з них потрібної цінної аналітичної інформації для прийняття ефективних управлінських рішень. Процес пошуку у великому обсязі інформації потрібної та її подальша обробка й дістали назву «Великі дані та їх аналіз».
2. Автономні роботи (Autonomous Robots), які спроможні самостійно виконувати завдання без втручання людини. Вони можуть функціонувати у вигляді різного виробничого устаткування, є важливими компонентами Індустрії 4.0, адже саме вони є основою кіберфізичних систем.

3. Моделювання (Simulation) використовується значною мірою на етапах проектування виробничих бізнес-процесів, нового виробничого устаткування (та його налаштування) чи нової продукції. Виробництво, яке функціонує у реальному світі, буде мати ідентичну детальну до найменших дрібниць віртуальну модель. Віртуальна модель виробництва та реальне виробництво будуть тісно взаємопов’язані та відповідати повністю один одному. Завдяки цьому у разі необхідності внесення змін у виробництво, такі зміни можуть бути перевірені та оптимізовані на віртуальній моделі, а потім перенесені у реальне виробництво. Це дозволить зекономити час, кошти та підвищити ефективність інноваційного виробництва.
4. Горизонтальна та Вертикальна Системна Інтеграція (Horizontal and Vertical System Integration). Сучасні інформаційно-комунікаційні засоби та технології дозволяють поєднати в єдиний інформаційний простір у межах одного підприємства усі його підрозділи, в межах одного логістичного ланцюга постачання усіх його учасників [3].
5. Промисловий Інтернет Речей (The Industrial Internet of  Things) буде поєднувати усі компоненти виробництва у єдину мережу обміну інформацією в режимі реального часу.

6. Кібербезпека (Cybersecurity) передбачає проведення заходів, що пов’язані із захистом місць зберігання та обробки даних, мереж їх передачі. Таким чином підприємства можуть убезпечити від кібератак хакерів та іншого шкідливого електронного впливу. В Індустрії 4.0 усе буде підключено до Промислового Інтернету Речей, а тому актуальність проблеми кібербезпеки буде підвищуватися.

7. Хмари (The Cloud). Велика кількість інтелектуальних пристроїв буде генерувати великий обсяг різної інформації, яка повинна надійно зберігатися, швидко оброблятися та бути доступною кожному пристрою миттєво з різних точок доступу.  Для цього найбільше підходять хмарні технології, продуктивність яких зростає, забезпечуючи майже миттєвий доступ та обробку даних.

8. Адитивне (додаткове) виробництво (Additive Manufacturing). Основою такого виробництва є 3-D друк, за допомогою якого створюються моделі майбутньої готової продукції та виробляються нескладні деталі чи готова продукція. Такий друк є дуже перспективним у виробництві за індивідуальним замовленням невеликих партій продукції, дозволяє знизити складські запаси та витрати на логістичні послуги.

9. Розширена (або віртуальна) реальність (Augmented Reality) в Індустрії 4.0 буде використовуватись людиною (працівниками підприємства) для навчання, прийняття різних рішень тощо. Наприклад, виробниче устаткування вийшло з ладу. Працівник у спеціальних окулярах бачить на екрані це устаткування в режимі реального часу та інформацію, яка може йому допомогти у вирішенні проблеми (інформація про характер поломки, інструкції щодо ремонту тощо).
Отже, основою Індустрії 4.0 є інформаційні засоби та технології, які впроваджуються у виробництва різних країн світу. Завдяки цьому Індустрія 4.0 стала стратегічним елементом економічного розвитку держав, значно підвищуючи ефективність сучасної світової економіки в цілому.
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