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The approach of single-factor indices has some limitations. Its application may 

not fully capture all aspects of image quality, especially connected to special aspects 

of human perception. The possible future research should explore additional potential 

factors for a more comprehensive and flexible assessment. 
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Комп'ютерні науки є фундаментальною галуззю, що формує сучасне 

інформаційне суспільство. Вони впливають на всі аспекти життя, від розробки 

програмного забезпечення до аналізу великих даних та штучного інтелекту. Ця 

галузь відкриває нові горизонти у технологіях, науці, медицині, бізнесі та 

освіті. Завдяки комп’ютерним наукам сучасне суспільство отримує 

інструменти, які змінюють спосіб взаємодії з інформацією та технологіями, 

стимулюють глобальну інтеграцію та сприяють створенню цифрової економіки. 

Метою дослідження є  розгляд комп’ютерних наук у сучасному світі, їхні 

основні переваги, виклики та обмеження.   

В результаті проведеного дослідження слід відмітити, що комп’ютерні 

науки  мають ряд суттєвих переваг, які не лише сприяють технологічному 

прогресу, але й змінюють спосіб життя, мислення та роботи в сучасному 

суспільстві. Серед переваг слід відмітити наступне: 

1. Автоматизація процесів. Комп’ютерні науки дозволяють автоматизувати 

рутинні завдання, що значно підвищує ефективність у виробництві, бізнесі, 

медицині та інших сферах. 
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2. Розвиток штучного інтелекту. Алгоритми штучного інтелекту та машинного 

навчання трансформують різні галузі, допомагаючи вирішувати складні проблеми, 

аналізувати великі обсяги даних і створювати інноваційні продукти. 

3. Доступ до інформації. Комп’ютерні науки зробили інформацію 

доступною для кожного через інтернет, пошукові системи, онлайн-бібліотеки 

та навчальні платформи. Це сприяє розвитку освіти та самоосвіти. 

4. Глобалізація та зв'язок. Завдяки технологіям стало можливим легко 

спілкуватися з людьми з усього світу через соціальні мережі, відеозв’язок, 

месенджери та електронну пошту. 

5. Інновації в медицині. Комп’ютерні науки сприяють розробці нових 

методів діагностики, персоналізованого лікування, біомедичних пристроїв і 

аналізу медичних даних. 

6. Економічний розвиток. Галузь ІТ є однією з найбільш динамічних у 

світі, створюючи мільйони робочих місць, стимулюючи інновації та 

підвищуючи продуктивність в усіх секторах економіки. 

7. Точність і швидкість обчислень. Комп’ютери здатні виконувати 

мільярди операцій за секунду, що значно полегшує вирішення складних 

математичних, наукових і технічних завдань. 

8. Можливості для творчості. Цифрові інструменти дозволяють 

художникам, дизайнерам, музикантам та іншим креативним професіоналам 

реалізувати свої ідеї у нових формах, таких як 3D-дизайн, анімація чи 

віртуальна реальність. 

9. Полегшення повсякденного життя. Сервіси, такі як онлайн-шопінг, 

мобільні додатки, електронні платіжні системи та інші технології, роблять 

життя зручнішим і ефективнішим. 

10. Вирішення глобальних проблем. Комп’ютерні науки сприяють 

розв’язанню важливих питань, таких як моніторинг кліматичних змін, 

прогнозування природних катастроф та управління ресурсами. 

Комп’ютерні науки є потужним інструментом, але їхній розвиток вимагає 

уважного ставлення до викликів і обмежень, щоб забезпечити їхній позитивний 

вплив на суспільство. 

Виклики: 

1. Кібербезпека. З розвитком технологій збільшується кількість 

кіберзагроз, таких як хакерські атаки, витоки даних та поширення шкідливого 

програмного забезпечення. 

2. Етичні питання. Використання штучного інтелекту, автоматизації та 

великих даних ставить питання етики, наприклад, про конфіденційність, 

дискримінацію в алгоритмах і вплив на працевлаштування. 

3. Дефіцит кадрів. Галузь стикається з браком висококваліфікованих 

фахівців, що уповільнює реалізацію багатьох інноваційних проектів. 

4. Енергоспоживання. Великі дата-центри та обчислювальні потужності 

споживають значну кількість енергії, що створює екологічні виклики. 

5. Швидкий розвиток технологій. Темпи розвитку комп’ютерних наук 

випереджають законодавство та регулювання, що створює правові прогалини та 

ризики для суспільства. 
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6. Довіра до алгоритмів. Штучний інтелект часто працює як "чорна 

скринька", через що важко пояснити, як було прийняте те чи інше рішення, що 

може викликати недовіру. 

7. Інформаційна нерівність. Не всі країни та регіони мають однаковий 

доступ до сучасних технологій, що створює розрив у можливостях між 

розвиненими та менш розвиненими країнами. 

8. Залежність від технологій. Зростаюча залежність від комп’ютерних систем 

і програм може призвести до значних збоїв у випадку їхньої несправності. 

Обмеження, які потрібно враховувати:  

1. Обмеженість обчислювальних ресурсів. Навіть найпотужніші 

комп’ютери мають фізичні та технічні межі, зокрема щодо швидкості 

обчислень, пам’яті та енергоспоживання. 

2. Складність розробки. Сучасні програми та системи стають все більш 

складними, що збільшує ризик помилок і вразливостей. 

3. Відсутність універсальності. Багато технологій потребують адаптації під 

специфічні завдання, що ускладнює їхнє широке впровадження. 

4. Обмеженість штучного інтелекту. Попри прогрес у галузі, штучний 

інтелект ще далекий від досягнення людського рівня мислення та творчості. 

5. Соціальний вплив. Автоматизація та роботизація можуть спричиняти 

втрату робочих місць, що впливає на соціальну стабільність та економіку. 

6. Проблеми з масштабуванням. Деякі алгоритми та технології працюють 

ефективно в малих масштабах, але стають нерентабельними або технічно 

складними при масштабуванні. 

Враховуючи вище перелічені переваги, виклики, обмеження можна 

стверджувати, що у майбутньому комп’ютерні науки є ключовим фактором у 

розвитку сучасного суспільства. Комп’ютерні науки стали не лише 

інструментом для вирішення сучасних проблем, а й платформою для створення 

нових можливостей у майбутньому. Вони забезпечують автоматизацію, нові 

підходи до аналізу даних і створення технологій майбутнього. Комп’ютерні 

науки мають потужний вплив на формування інформаційного суспільства, але 

їхній розвиток супроводжується серйозними викликами та обмеженнями. Для 

подолання цих труднощів необхідні міждисциплінарний підхід, ефективне 

законодавче регулювання, підвищення цифрової грамотності та увага до 

етичних аспектів використання технологій. 
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