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Реферат
БР: 61 с., 45 позицій у списку використаних джерел.
Тема дослідження: «Застосування ігор з метою формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи».
Актуальність дослідження зумовлена зростанням ролі використання інноваційних підходів до навчання у контексті сучасної освітньої парадигми. Застосування ігор є одним із таких підходів, зокрема для формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи.
Мета дослідження полягає в  аналізі особливостей застосування ігор у процесі формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи та розробці власного комплексу ігор, який для цього можна використовувати. 
Об’єкт дослідження – процес формування лексичної компетентності учнів середньої школи за допомогою ігор. 
Методи дослідження: аналіз та синтез літератури з теми дослідження, вивчення сучасних підходів до використання ігор  у процесі навчання, моделювання.
Застосування ігор є ефективним інструментом для формування лексичної компетентності учнів середньої школи, що сприяє їхньому активному навчанню та покращенню результатів.
У першому розділі розглянуто сутність лексичної компетентності в англійській мові,етапи формування лексичної компетенції, вивчено роль ігор у формуванні лексичної компетентності учнів.
У другому розділі наведено ігри різного типу, наведено поради щодо їх використання, запропоновано власні ігри, які можна використовувати в середній школі з метою розвитку лексичної компетентності учнів.
Ключові слова: гра, формування лексичної компетентності, учні, середня школа, англійська мова .

ВСТУП

Актуальність дослідження.   Формування лексичної компетентності учнів середньої школи за допомогою ігор є важливим у контексті сучасної освітньої парадигми. Зростаюча необхідність в активному використанні інноваційних методів навчання вимагає уваги до альтернативних підходів, які б забезпечували не лише ефективне, але й цікаве навчання мови. Ігри як засіб активізації навчального процесу виявляються потужним інструментом для досягнення цієї мети, що засвідчено у наукових розвідках як сучасних вітчизняних [7; 11; 12; 18; 23], так і зарубіжних науковців [28; 31; 32; 34; 35; 37; 38; 44].
Актуальність проблеми та необхідність вирішення деяких суперечностей, наявних у науковій літературі, зумовили вибір теми роботи.
Мета дослідження полягає в аналізі особливостей застосування ігор у процесі формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи та розробці власного комплексу ігор, який для цього можна використовувати. 
Завдання дослідження:
1. Вивчити зміст і структуру лексичної компетентності учнів середньої школи. 
2. Проаналізувати сучасні методологічні підходи до використання ігор у навчальному процесі.
3. Визначити педагогічні умови та особливості формування лексичної компетентності за допомогою застосування ігор. 
4. Розробити комплекс ігор для формування англійськомовної лексичної компетентності учнів, який можна використовувати на заняттях з англійської мови у середній школі.
Об’єкт дослідження – процес формування лексичної компетентності учнів середньої школи за допомогою ігор. 
Предмет дослідження – методика формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи за допомогою застосування ігор.
Методи дослідження: аналіз та синтез наукової літератури з теми дослідження, вивчення сучасних підходів до використання ігор  у процесі навчання, аналіз вітчизняних та іноземних навчальних посібників з англійської мови, моделювання.
Наукова новизна полягає в розробленому комплексі ігор для формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи.   
Практичне значення полягає у можливості використання запропонованих ігор на заняттях з англійської мови у середній школі з метою розвитку лексичної компетентності учнів. 
Теоретичне значення полягає в систематизації та поглибленні знань про особливості формування лексичної компетентності учнів середньої школи за допомогою застосування ігор.
Апробація. Частина дослідження була опублікована у тезах доповіді на тему: «Застосування ігор для формування англійської лексичної компетентності учнів середньої школи» [21]. 
Структура роботи – робота складається зі вступу, двох розділів, висновків до кожного з них, загальних висновків, резюме, списку використаних джерел. Загальний обсяг роботи становить  61 сторінку, з них -  56  основного тексту.

РОЗДІЛ 1
 ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ВИКОРИСТАННЯ ІГОР ДЛЯ ФОРМУВАННЯ ЛЕКСИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ СЕРЕДНЬОЇ ШКОЛИ

1.1. Поняття лексичної компетентності та її складові

Вивчення іноземної мови – це більше, ніж просто запам’ятовування окремих слів. Відповідно до вимог державних стандартів учні повинні:
1. Мати здатність розуміти мовні функції, використовувати словниковий запас і граматичні структури для усного та письмового спілкування, а також дотримуватися мовних норм. Вони повинні розуміти характеристики різних стилів мови, а також типи мовних взаємодій. Крім того, вони повинні мати здатність знаходити та аналізувати інформацію з різноманітних джерел і використовувати її у власному усному та письмовому спілкуванні, щоб продемонструвати свою думку та соціальні цінності. 
2. Відповідально використовувати мовні ресурси для досягнення особистих і соціальних цілей у всіх сферах життя та навчання, включаючи міжкультурне спілкування. Вони повинні вміти чітко висловлювати свої думки, почуття та аргументувати свою позицію, враховуючи особливості національно-мовного спілкування та особливості міжкультурної комунікації.
3. Мати здатність ефективно висловлювати свої думки та почуття, пояснювати факти та обговорювати події в усіх сферах життя з урахуванням мовного досвіду, мовних норм, соціокультурних реалій та особливостей міжкультурної комунікації [2].
 Лексична компетентність означає здатність людини правильно висловлювати власні думки та розуміти мову інших. Вона ґрунтується на взаємодії різних навичок, знань і розуміння словникового запасу. Лексичний компонент тісно пов'язаний з іншими мовними компетентностями, такими як граматична, фонетична та комунікативна.
Розвиток лексичної компетенції – це безперервний процес, який потребує постійної роботи та вдосконалення [26, c. 92-93].
Формування лексичної компетентності  залежить від розвитку словникових навичок і засвоєння знань про слова та їх використання в мовленні. Правильне володіння іноземною мовою передбачає не тільки засвоєння слів, але й розвиток навичок застосування та розуміння словникового запасу, що дуже важливо для мовного спілкування.
Лексична компетентність включає кілька компонентів. 
Перший складник лексичної компетентності – знання лексики.
Лексичні знання – це відображення у свідомості людини результатів засвоєння словникової системи у вигляді уявлень про систему та правила її використання.
Лексичні знання  – це розуміння учнями словникової системи мови та правил її використання. Вони охоплюють різноманітні слова, вирази та фрази, які люди розуміють і використовують для спілкування. До них належать словниковий запас і знання того, як правильно використовувати слова в різних контекстах.
Знання лексики включає:
1. Усну та писемну форму слова
 2. Антонімію, синонімію слів
3. Семантику слів
4. Правила словотворення
5. Лексичну та синтаксичну сполучуваність слів
6. Різні типи словників
7. Структуру слова
8. Співвідношення або відмінності у лексичних системах рідної та іноземної мови [8, с. 50].

Наступна складова лексичної компетентності – лексичні навички. Лексичні навички – це автоматизовані дії, що дозволяють коректно вживати слова та розуміти їх значення в мовленні. Ознайомлення з лексичним матеріалом допомагає розширити знання учнів про мову, розвиває їхню увагу до значення та використання слів у мовленні, виховує бажання обирати точні слова для висловлення думок і розвиває чуття мови. Інтерес до лексики сприяє загальному інтересу до мови. Оволодіння лексичними навичками передбачає організацію роботи зі словником, спрямовану на розуміння значення слова, вміння використовувати в мові синоніми, омоніми, антоніми, багатозначні слова, а також слова в прямому і переносному значенні.
Ознайомлення з лексичним матеріалом допомагає розширити знання учнів про мову, розвиває їхню увагу до значення та використання слів у мовленні, виховує бажання обирати точні слова для висловлення думок і розвиває чуття мови. Цей інтерес до лексики сприяє загальному інтересу до мови. Основною одиницею для навчання лексики є лексична одиниця. Лексична одиниця – це окреме слово або фраза, яке має своє значення і може бути використане для вираження ідей, понять або почуттів. Вона є базовим елементом лексики і використовується для створення речень і вираження думок. Наприклад, слова «cat» і «dog»  є лексичними одиницями в англійській мові. Лексична одиниця може бути окремим словом, сталим словосполученням або навіть фразою, яка залишається незмінною в мовленні, наприклад: «happiness»; «run out of»; «What's up?».
Існує два різновиди лінгмовнихнавичок: рецептивні та репродуктивні. 
Рецептивні мовнінавички включають здатність розпізнавати, розуміти слова в усній, письмовій мові і включає розрізнення та розпізнавання слів, їх асоціації з предметами чи явищами, а також здатність точно визначати значення слів у різних ситуаціях, наприклад, розуміння визначених слів під час розмови, прослуховування або читання текстів[25].
Розуміння слів – здатність надавати значення словам, ґрунтуючись на  контексті та загальних знаннях мови.
З іншого боку, репродуктивні лінгвістичні навички передбачають використання слів в усній і письмовій формі. Вони пов’язані з розпізнаванням і розумінням лексичних одиниць у мовленні, що забезпечує розпізнавання слів і фраз у написаному уривку та виконання розумових процесів для розуміння їх передбачуваного значення. Такі навички включають пригадування слів, складання сполучень і фраз за правилами їх сполучення, а також вибір відповідного стилю мовлення [25].
Обидва види лексичних навичок є важливими для ефективного оволодіння англійською мовою і застосовуються у всіх сферах мовленнєвої діяльності, включаючи слухання, читання, говоріння та письмо. Інтенсивне відпрацювання на практиці цих двох видів навичок сприяє розвитку мовної компетентності та вдосконаленню комунікативних навичок в англійській мові.
Лексичні навички становлять основу всіх форм мовленнєвої діяльності, таких як слухання, говоріння, читання, письмо та переклад. Вони відрізняються автоматизацією, стабільністю та гнучкістю, і розвиваються поступово.
Рецептивні та репродуктивні лінгвістичні здібності тісно пов'язані між собою. Розвиток одних стимулює розвиток інших. Наприклад, для того, щоб правильно говорити, необхідно добре розуміти мову на слух [9].
Розвиток лексичних навичок сприяють:
- Регулярне читання текстів на різні теми та стилі, що може допомогти розширити словниковий запас і покращити розуміння контексту, у якому вживаються слова.
- Практика у використанні слів: спілкування з носіями мови, участь у мовних клубах і виконання комунікативних завдань, які допоможуть  автоматично використовувати слова у власному мовленні. Інтенсивне тренування словникового запасу є ключем до розвитку мовних навичок і покращення навичок спілкування англійською мовою.
Вивчення нових слів, використання словників, онлайн-ресурсів та мнемотехніки допоможуть ефективно запам’ятовувати нові слова та фрази.
Мнемотехніка – це технічні системи, які полегшують і підвищують запам'ятовування, створюють додаткові зорові асоціації та перетворюють навчальний процес у гру.
Основні прийоми з мнемотехніки:
1. Запам'ятовуйте інформацію, складаючи змістовні фрази з перших літер.
2. Використовуйте риму.
3. Використовуйте приголосні для того щоб запам'ятати  довгі терміни та слова.
4. Використовуйте яскраві та незвичайні асоціації (картинки, фрази) для запам'ятовування інформації [15].
Інтенсивне тренування словникового запасу є ключем до розвитку навичок володіння англійською мовою і поліпшення комунікативних навичок.
Останнім елементом лексичної компетентності є загальне розуміння мови, яке включає розуміння загальної структури мови, основних принципів її функціонування та взаємозв'язків між різними мовними явищами. Це здатність розпізнавати та розуміти основні мовні структури, такі як граматичні правила, синтаксичні конструкції, морфологічні особливості та семантичні нюанси. Загальна мовна обізнаність допомагає розуміти й аналізувати мовні явища, усвідомлювати мовні вирази та вибирати відповідні мовні засоби для вираження думок і понять.
Компоненти включають:
1. Розширення словникового запасу, вивчення нових слів, фраз та виразів та їх можливе використання в різних ситуаціях.
2. Розуміння значення слова (учні повинні мати здатність ідентифікувати та розуміти значення слова у реченні і у тексті).
3. Використання слів у мовленні (учні можуть правильно складати речення та використовувати нові слова та вирази у відповідних ситуаціях).
4. Розрізнення схожих слів (учні повинні навчитися розрізняти подібні слова відповідно до їхнього значення та контексту вживання, наприклад, розуміти різницю між такими словами, як «historic» та «historical», «affect» та «effect». 
5. Володіння мовними засобами, яке полягає в умінні використовувати різноманітні мовні інструменти, такі як синоніми, антоніми, метафори та ідіоми для збагачення мовлення та надання йому емоційної виразності.
6. Використання мовних вмінь у письмовій формі (використання різних слів та фраз для зрозумілого та стислого висловлювання своїх думок та концепцій на папері).
7. Розвиток розуміння контексту (важливо навчити учнів розуміти значення слів у визначеному контексті, оскільки це сприяє поглибленню їхнього розуміння мови та допомагає уникнути помилкового тлумачення) [21].
Загалом, компоненти лексичної компетентності, які треба розвивати в учнів, включають розвиток словникового запасу, розуміння та використання слів в усному та письмовому мовленні, а також здатність диференціювати та використовувати мовні засоби в контексті. Словниковий запас є важливою складовою мовних  здібностей.
Отже, лексична компетентність є важливою складовою мовних здібностей, оскільки забезпечує здатність чітко та правильно висловлювати свої думки та розуміти мову інших. Лексична компетентність ґрунтується на розвитку словникових навичок і засвоєнні знань про слова та їх використання в мовленні. Компоненти лексичних навичок учнів середньої школи включають розвиток словникового запасу, розуміння та використання слів у усному та письмовому мовленні, а також здатність диференціювати та використовувати мовні засоби в контексті.


1.2. Етапи формування лексичної компетентності

Формування лексичних навичок починається з введення і розкриття нового лексичного матеріалу – складного і тривалого процесу, що вимагає системного підходу і різних методів. Це допоможе учневі не тільки уявити звучання і зовнішній вигляд слова, а й зрозуміти його значення.
Цей етап, що передбачає ознайомлення учнів з новою лексикою і її значенням отримав назву семантизація. Він включає в себе вивчення звукової і графічної форми лексичних одиниць, формування зв'язків між іноземними мовами та їх значеннями, засвоєння учнями нових лексичних одиниць. Це передбачає читання тексту, що описує нове слово залежно від контексту, або використання для пояснення значення цього слова візуальних засобів, таких як картинки чи діаграми [21, с. 95].
Приклади вправ, які можуть допомогти:
 Асоціації, що показують використання слів у реальних ситуаціях, коли учні встановлюють зв'язки між новими словами, їх значеннями, завданнями, ситуаціями. Вчитель розповідає коротку історію, в якій використовується нове слово, і запитує учня про його значення в цьому контексті.
 На 2-му етапі формування лексичних навичок важливо розвинути навички вживання нових лексичних одиниць і сформувати стійкий зв'язок між словом і його значенням. Для цього пропонуються різні вправи, які допомагають закріпити вміння використовувати засвоєну лексику в різних ситуаціях спілкування. Відпрацювання словникового запасу на рівні фраз передбачає використання нових слів у фразах та коротких реченнях. Учні можуть використовувати нові слова для створення фраз, речень або дискусій з новими словами. Використання фраз і виразів під час презентацій навчить учнів запам'ятовувати фрази та їх застосування у різних ситуаціях. 
Впровадження інтерактивних методик, таких як ігри та творчі завдання, може зробити процес вивчення лексики цікавим та ефективним для учнів. Наприклад, у рольовій грі учні повинні використовувати фрази та вирази, які використовуються в реальних ситуаціях спілкування, наприклад, у ресторані або магазині. 
Характерною рисою наступного етапу формування лексичної компетентності є засвоєння теоретичних знань про лексичну систему мови, яка вивчається. На цьому етапі формується навичка визначення формальних, структурних і значущих ознак слів. Крім того, на цьому етапі утворюються стійкі зв'язки між словами та їх значеннями [9].
На завершальному етапі формування лексичної компетентності передбачається розвиток навичок використання лексичних одиниць для вирішення різноманітних комунікативних завдань. Учні повинні бути здатні використовувати раніше вивчені мовленнєві засоби та свій мовленнєвий досвід. Цей рівень компетентності дозволяє ефективно спілкуватися в різних ситуаціях, використовуючи відповідні знання, мовні навички та вміння.
Учням необхідна комунікативна практика, яку вони отримують під час ігор та виконання вправ, що дасть їм можливість застосовувати вивчену лексику в реальних комунікативних ситуаціях. Групові або парні вправи, що передбачають обговорення тем, дозволяють учням використовувати нові слова. Рольові ігри та імпровізації стимулюють застосування лексичних одиниць у реальних ситуаціях. У якості прикладу можемо навести  групове обговорення на тему «подорож», де учні використовують нові слова та вирази, щоб обговорити свій досвід подорожей. 
Важливе постійне повторення та систематичне використання вивченої лексики в різних ситуаціях для закріплення знань і розвитку навичок. Кожен етап сприяє прогресивному розвитку словникового запасу і готує учнів до успішного використання англійської мови в різних сферах спілкування.
Комплексний розвиток лексичного запасу означає, що учні можуть легко та впевнено використовувати слова у різноманітних ситуаціях спілкування. В умовах вивчення англійської мови процесс формування лексичної  компетентності учнів середньої  школи супроводжується певними труднощами, які впливають на ефективність засвоєння матеріалу та добору необхідних слів. Серед них слід відзначити  такі моменти [9]:
 1. Труднощі в засвоєнні форми слова, наприклад, певні фонетичні особливості або особливості правопису можуть можуть викликати труднощі при їх засвоєнні.
2. Труднощі з розумінням значень слів – учні повинні вивчати значення слів у прямому, переносному та асоціативному контекстах, що може потребувати додаткових зусиль для вивчення.
3. Труднощі з розумінням словосполучень – учням буде важко використовувати слова в  контекстах, відмінних від  рідної мови.
 4. Труднощі з активним і пасивним словниковим запасом – вивчення синонімів, фраз і службових слів може бути важким для учнів.
 5. Службові слова, які складають більшу частину тексту, можуть бути не зрозумілими учням, що ускладнює їх вивчення та використання.
Врахування цих труднощів допоможе вчителю ефективніше організувати навчальний процес і сприятиме кращому засвоєнню учнями лексики.
 Існують також труднощі зумовлені особистісними особливостями учнів, що можуть вплинути на процес навчання.
 Особистісні характеристики учнів можуть включати  рівень мотивації, інтерес до предмету, мовні навички, когнітивні здібності та інші фактори, які впливають на їхню здатність вивчати нову лексику.
 Особистісні характеристики учнів, які можуть впливати на процес формування лексичної компетентності:
1. Швидкість навчання – деяким учням може знадобитися більше часу, щоб вивчити нову лексику, тоді як іншим учням потрібно на це менше часу.
 2. Стиль навчання  – деяким учням краще підходить візуальне навчання, тоді як інші віддають перевагу кінестетичному навчанню. Урахування цього дозволяє підібрати ефективну методику навчання лексики.
 3. Мотивація та зацікавленість – учні можуть більше цікавитися певними темами, тому використання матеріалів, які зацікавлять учнів, може сприяти їхньому кращому засвоєнню.
 4. Рівень попередніх знань – учні можуть мати різні рівні володіння англійською мовою, що впливає на їх здатність засвоювати нову лексику.
 5. Характеристики пам'яті – деякі учні можуть мати кращу пам'ять або  асоціативне мислення, що сприяє швидшому засвоєнню словникового запасу [10].
6. Труднощі, пов’язані з мовою, що вивчається, можуть включати складність правил слововживання, наявність ідіом і фразеологізмів, різноманітність лексичних значень.
7. Умови навчання, такі як методи викладання, доступні ресурси, рівень підтримки вчителів та інші фактори, можуть ускладнити засвоєння словникового запасу учнями. Наприклад, недостатня кількість практичних вправ або недостатнє використання мультимедійних засобів може ускладнити процес навчання.
 Приймаючи до уваги вищенаведене, вчителі можуть розробити ефективні стратегії для розширення лексичного запасу учнів. Це передбачає використання різноманітних методів навчання та навчальних матеріалів, а також створення стимулюючого середовища, яке відповідає інтересам та підвищуватиме мотивацію учнів.
У наш час, коли багато учнів навчаються в онлайн-форматі, це створює також труднощі у розумінні.
Змішане навчання – навчання, за якого поєднуються традиційні очні заняття з використанням онлайн-ресурсів і має такі переваги: 
1. Гнучкість моделі навчання, поєднання самостійного навчання з використанням дистанційних технологій та аудиторних занять.
2. Можливість вивчати теоретичний матеріал у власному темпі, залишаючи час для інтенсивної практичної підготовки та професійного розвитку на аудиторних заняттях.
 3. Розвиток критичного мислення та навичок самостійної роботи, оскільки дозволяє учням працювати з інформацією, обирати необхідні матеріали та ефективно працювати з цією інформацією [25].
 4. Інтерактивність, що дозволяє учням активно впливати на зміст і форму комп’ютерної програми чи електронного ресурсу, а також спілкуватися, висловлювати думки та  обговорювати різноманітні питання.
5. Доступність інформації та різноманітність застосування навчальних матеріалів, ефективне використання інтернет-ресурсів для навчання. Врахування особистісних характеристик учня створює можливість успішного засвоєння навчального матеріалу, що дозволить їм підлаштовуючи темп навчання під свої потреби [5].
Отже, формування лексичної компетентності включає кілька етапів, які сприяють повному засвоєнню та використанню слів у мовленні. Починаючи з ознайомлення з новими словами та їх значеннями, учні виконують різні вправи, що допомагають закріпити та використовувати лексику у реальних ситуаціях. Розвиток лексичної компетентності передбачає вивчення та розуміння лексичних одиниць, включаючи звучання та значення слів. Важливо також розвивати навички використання нових слів у практичних ситуаціях, таких як рольові ігри та групові обговорення. Такий підхід сприяє повному розвитку лексичної компетентності та готує учнів до ефективного використання англійської мови у будь-яких сферах спілкування. 
У процесі навчання англійської мови у середній школі формування лексичної компетентності супроводжується кількома труднощами, такими як складнощі засвоєння форми слів, розуміння їх значень та сполучуваності, а також розвиток пасивного та активного словникового запасу. Ці труднощі зумовлені як мовними особливостями, так і індивідуальними характеристиками учнів. Застосування різноманітних методів навчання, таких як змішане навчання, може сприяти більш ефективному формуванню лексичної компетентності.

1.3. Ігри та їх роль у формуванні лексичної компетентності учнів

Гра – це спеціально організована діяльність її учасників, що доздоляє застосувати теоретичні знання в активній комунікативній взаємодії, а також розвивати й удосконалювати певні навички, включаючи творчі та навички вирішення проблем [43, c. 142].
Роль ігор у формуванні словникового запасу учнів  надзвичайно важлива, оскільки вони сприяють активному й ефективному засвоєнню нового матеріалу, а також розвитку комунікативних навичок.
 Ігри є потужним інструментом для стимулювання інтересу до вивчення мови, одночасно забезпечуючи  цікавий і змістовний спосіб навчання.
Перш за все, ігри створюють атмосферу позитивної емоційної взаємодії, тим самим сприяючи підвищенню навчальної мотивації учнів. Вивчаючи англійську через ігри, учні братимуть активну участь і виявлятимуть інтерес до вивчення нового матеріалу.
 По-друге, ігри допомагають закріпити словниковий запас шляхом повторення та практики. Учасники гри не лише мають можливість вивчати нові слова, а й можуть використовувати їх у різних ситуаціях, що сприяє кращому запам’ятовуванню та розумінню значення слів.
 Крім того, гра  стимулює активну комунікативну взаємодію між учасниками, сприяючи розвитку комунікативних навичок і використанню вивчених слів у життєвих ситуаціях.
 Вони надають можливості використовувати лексику в автентичному контексті, збільшуючи її практичну цінність.
Лексичні ігри мають такі цілі: допомогти учням використовувати слова в ситуаціях реального життя, покращити практику мовлення, допомогти учням зрозуміти, як використовуються слова [6].
Ігри є невід'ємною частиною навчального процесу і мають значний вплив на формування особистості.
 Створення ігрових ситуацій та їх вирішення сприяє розвитку інтелекту, а також формуванню позитивного ставлення та толерантності до інших, а також сприяє розвитку навичок командної роботи.
Гра дарує учням радість та допомагає учителям більш яскраво розкрити особистісний потенціал кожного учня, підтримувати їхні позитивні якості та підвищувати навчальну мотивацію.
Оскільки більшість ігор базується на змаганні між командами чи групами, під час гри тиск змагання на окремих гравців зменшується. Таким чином вчителі можуть перетворити будь-яку вправу в підручнику на веселу гру. Це створює мотивацію до активного вивчення іноземних мов і спонукає учнів вдосконалювати свої мовні навички.
 Існує багато різноманітних ігор, таких як предметні та сюжетні.
 Тематичні ігри спрямовані на вивчення певних явищ і законів, за винятком стосунків між людьми.
 З іншого боку, предметні ігри включають моделі людської діяльності та спілкування і поділяються на виробничі та навчальні.
 Рольові відносини в сюжетних іграх можна розділити на симетричні та асиметричні. У симетричних рольових відносинах учасники гри виступають як носії однієї соціальної позиції, наприклад брат – сестра, учень – учень, учитель – учитель.
 Ці ситуації спрямовані на розвиток навичок взаємодії з людьми в подібних ролях, обговорення та вирішення проблем у загальному соціальному контексті.
Т. М. Шкваріна [16, c. 92-93] пропонує спосіб класифікації навчальних ігор англійської мови за кількома критеріями:
 1. Залежно від кількості учасників ігри можна проводити фронтально перед усією групою, у малих групах або парах. При введенні нового матеріалу великою популярністю користуються фронтальні ігри, а на етапі застосування навичок на практиці використовуються групові або парні завдання.
2. Залежно від мети та навчальних завдань, дидактичні ігри поділяються на мовні (спрямовані на фонетичні, лексичні та граматичні аспекти), мовленнєві (спрямовані на розвиток навичок аудіювання та говоріння) і комунікативні (сприяють формуванню навичок спілкування). Використання ігор на уроках іноземної мови сприяє розвитку творчої діяльності учнів, вчить їх творчо підходити до кожного завдання. 
3. Залежно від характеру та форми поведінки учасників, ігри можуть бути маніпулятивними з предметами, пов’язаними з фізичними рухами чи діями, змаганнями чи рольовими іграми, заснованими на реальних чи уявних ситуаціях.
Маніпуляційні ігри можуть проводитися з різними предметами, такими як м'ячі, іграшки, ляльки, тарілки, меблі, лото, доміно, карти, тощо. Ці ігри забезпечують активну практику використання слів у реальних ситуаціях, що допомагає покращити запам'ятовування та засвоєння матеріалу. Учасники взаємодіють з різними предметами під час гри, використовуючи відповідну лексику. Ці ігри сприяють формуванню асоціацій між словами та предметами, а також викликають зацікавленість учнів, оскільки вони навчаються, використовуючи власний досвід та взаємодію з навколишнім середовищем. Такий вид ігор сприяє не лише розвитку лексичної компетентності, а й розвитку моторики, сприйняття та мовленнєвих навичок учнів.
Ігри, що включають фізичні рухи та дії, дозволяють закріпити словниковий матеріал шляхом активної практики та сприяють кращому запам'ятовуванню слів за допомогою рухової діяльності. Учні взаємодіють один з одним у грі, вивчають нові слова та вирази, пов’язані з темою гри. Такі ігри сприяють розвитку моторики та рухової координації  учнів, сприяючи інтеграції фізичного та розумового аспектів навчання [22].  Крім того, вони стимулюють емоційну взаємодію між учасниками, сприяючи створенню щасливої ​​та дружньої атмосфери в класі.  Такі ігри можуть бути особливо корисними для візуально-аудіальних і кінестетичних учнів, які найкраще навчаються  через активну участь у навчальному процесі.
Ігри-змагання, які проводяться у парах, групах або командах, заохочують до активної участі та співпраці, сприяючи засвоєнню нових слів через спілкування та взаємодію з іншими учнями. Учасники використовують лексичний матеріал у реальних або змодельованих ситуаціях, змагаючись за перемогу чи досягнення спільної мети. Це сприяє активному використанню слів у контексті, розширює словниковий запас і комунікативні навички, а також підтримує мотивацію до навчання через елемент змагання та спільних досягнень.
Рольові ігри ґрунтуються на уявних або реальних ситуаціях, такі як «У лікаря», «У магазині», «День народження». Ці ігри не лише заохочують учнів активно використовувати вивчену лексику, а й допомагають їм засвоювати нові слова в контексті. Вони надають можливість учням відпрацьовувати на практиці мовленнєві навички, використовуючи реальні або уявні ситуації, такі як поїздка до магазину, розмова з лікарем або спілкування на вечірці. Ці ігри стимулюють активну участь учнів у процесі навчання, дозволяючи їм відчувати себе в ролі реальних співрозмовників та застосовувати вивчену лексику у відповідних контекстах. Такий підхід допомагає зберегти зацікавленість учнів та сприяє більш ефективному засвоєнню лексичного матеріалу [22].
Рольові ігри є корисними, оскільки:
1. Розвивають емпатію та соціально-комунікативні навички – допомагають створити ситуації, схожі на реальні, де учасники можуть діяти; 
2. Сприяють дослідженню та експериментуванню – навчають співпрацювати та вести діалог; 
3. Спонукають до розуміння інших і самого себе;
          4. Стимулюють творчість та уяву [16].
Основні правила рольової гри визначаються таким чином:
1. Учасникові пропонується уявити себе у ситуації, яка може виникнути в реальному житті поза межами навчального закладу, починаючи від звичайної зустрічі на вулиці до складніших сценаріїв.
2. Учасник повинен адаптуватися до обраної ролі у відповідній ситуації. Іноді це може означати гру у власну особу, а в інших випадках – уявне втілення в ролі.
3. Поведінка учасників повинна відповідати ролі, яку вони виконують, і 
відображати реалістичний контекст, ніби ситуація відбувається в реальному житті.
Існує ще один вид ігор – буквенні ігри, які є важливою частиною  уроків з іноземної мови і які дають змогу розширити словниковий запас та розвинути креативне мислення. Ці ігри полягають у відгадуванні слова або фрази, написаних незвичним чином.
Для цього потрібно здійснити комбінаторні перетворення з літерами, такі як зміна їх послідовності, розміщення або додавання окремих літер. Ігри цього типу сприяють розвитку ерудиції, навичок роботи зі словником, тренуванню пам'яті та розумінню мовних тонкощів, при цьому залишаючись цікавими та розважальними. У них можна грати у формі змагання, групами або індивідуально, як в письмовій, так і усній формі, з використанням наочності або без неї.
Отже, роль ігор у формуванні лексичної компетентності учнів є критично важливою, оскільки вони сприяють активному та ефективному засвоєнню нового лексичного матеріалу та розвитку комунікативних навичок. Гра виступає як потужний інструмент, що стимулює інтерес до вивчення мови, забезпечуючи при цьому цікавий та змістовний спосіб вивчення [16].
Використання ігор на уроках іноземної мови сприяє розвитку творчої активності учнів та навчає їх творчо підходити до будь-яких завдань. 
Таке навчання створює стимул для активного вивчення іноземної мови, спонукаючи учнів до покращення своїх мовних навичок. Ігри розширюють можливості вчителя та учнів на уроках, стимулюють активну участь та співпрацю. Під час гри тиск на окремих гравців зменшується, що сприяє більш ефективному засвоєнню матеріалу та розвитку комунікативних навичок. Загалом, ігри є не тільки корисним інструментом для навчання, а й цікавим способом спілкування та взаємодії, що сприяє активному та ефективному засвоєнню мовного матеріалу [1].
У дидактичних іграх для навчання англійської мови важливо враховувати мету та завдання навчання, що можуть бути мовними, мовленнєвими та комунікативними. Рольові ігри відображають реальний життєвий контекст та стимулюють активну участь учасників. Буквенні ігри, у свою чергу, допомагають розвивати ерудицію, навички роботи зі словником та креативне мислення. Вони можуть бути використані як у формі змагання, так і усній чи письмовій формі, що робить навчання цікавим та розважальним.
Отже, ігри важливі для розвитку словникового запасу учнів, вони не тільки допомагають активно та ефективно вивчати новий словниковий матеріал, а й розвивають комунікативні навички учнів. Ігри варто використовувати на уроках англійської мови, щоб стимулювати інтерес до навчання, щоб зробити навчання цікавим і змістовним, створити позитивну та інтерактивну емоційну атмосферу, тим самим підвищуючи ентузіазм учнів. Ігри допомагають закріпити лексичні одиниці шляхом повторення та практики, дозволяючи учням використовувати нові слова в різноманітних ситуаціях. Вони допомагають краще запам'ятати і зрозуміти значення слів. Крім того, гра стимулює позитивну комунікаційну взаємодію між учасниками та сприяє розвитку комунікативних навичок і вмінню використовувати вивчену лексику в життєвих ситуаціях.





















Висновки до розділу 1

У цьому розділі ми з’ясували, що лексична компетентність ґрунтується на розвитку набутті знань та лексичних навичок  про слова та їх використання в мовленні.
Словниковий запас є важливою складовою лексичних навичок, оскільки він дозволяє чітко та лаконічно висловлювати свої думки та розуміти мову інших.
До компонентів словникового запасу учнів належать розвиток словника, аспекти розуміння та вживання слів в усному та письмовому спілкуванні. Формування словникового запасу англійської мови в учнів є складним і багатогранним  процесом, що включає багато ключових факторів.
Формування лексичної компетентності включає кілька етапів, які сприяють повному засвоєнню та використанню слів. Розвиток лексичної компетентності передбачає вивчення та розуміння лексичних елементів, зокрема звуків і значень слів. Починаючи зі знайомства з новими словами та їх значенням, учні виконують різноманітні вправи для закріплення та використання лексики в реальних ситуаціях.  Також важливо розвивати навички використання нових слів у реальних ситуаціях, таких як рольові та групові ігри.
У процесі вивчення англійської мови в середній школі формування лексичної компетентності пов’язане з низкою труднощів, таких як труднощі в засвоєнні форм слів, труднощі в розумінні їх значень і зв’язків, труднощі в розвитку пасивного та активного словникового запасу. Ці труднощі зумовлені як мовними особливостями, так і особистісними особливостями учнів.
Використання різних методів навчання, таких як змішане навчання, може сприяти більш ефективному тренуванню лексичних навичок.
Ігри відіграють важливу роль у розвитку лексичної компетентності учнів, вони  не лише допомагають активно й ефективно вивчати нову лексику, але й розвивають навички спілкування учнів.
Використання ігор на уроках англійської мови стимулює інтерес до навчання, робить навчання цікавим і змістовним, створює позитивну, емоційну атмосферу, тим самим підвищує інтерес учнів до навчання.
Крім того, гра  стимулює активну взаємодію між учасниками та сприяє розвитку комунікативних навичок, а також уміння використовувати лексику в життєвих ситуаціях.



РОЗДІЛ 2
МЕТОДИКА ВИКОРИСТАННЯ ІГОР НА УРОКАХ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ ДЛЯ РОЗВИТКУ ЛЕКСИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ УЧНІВ

2.1. Особливості проведення ігор та їх застосування на різних етапах уроку

У наш час урок іноземної мови вимагає високий рівень  інтенсивності та концентрації уваги з боку учнів, а також підтримки їхньої працездатності та уваги до останніх хвилин уроку. Використання ігор на уроках дозволяє зберігати ентузіазм і підвищувати активність учнів.
Щоб урок був ефективним та цікавим важливо включати різноманітні вправи та ігри. Ігрові методи можуть бути інтегровані на початку уроку. Вони стимулюють мислення учнів, допомагають їм зосередитися, виділити найважливіше та спрямовують увагу на самостійну діяльність. Іноді гра може слугувати фоном для побудови всього уроку. 
Систематичне  проведення ігор на кожному уроці є важливим аспектом навчального процесу. У разі розпочинання з легких  ігрових ситуацій і поступово їх ускладнення, словник учнів збагачується та вони вивчають  правила гри і в результаті ігри сприяють розвитку пам'яті, кмітливості, самостійності та наполегливості. Постійне  використання ігор підвищує ефективність навчання і сприяє формуванню англійськомовної лексичної компетентності учнів [24].
Ігри сприяють інтенсивній мовленнєвій практиці та можуть використовуватися на початку або наприкінці уроку для, зменшення напруження після контрольної роботи або для зміни теми та діяльності на уроці. Важливо, щоб ігри приносили задоволення та сприяли розвитку мовленнєвих навичок.
Для забезпечення комфорту учнів на уроці, необхідно враховувати їхню потребу у руховій активності. У випадках, коли учні втомлені, можна  запропонувати рухливу гру. Використання рухливих ігор сприяє розслабленню атмосфери на уроці, стимулює розумову активність учнів та сприяє збереженню концентрації протягом заняття.
Місце і час проведення ігор на уроці залежать від ряду чинників, таких як підготовка учнів, цілі та умови уроку. Наприклад, якщо гра використовується як тренувальна вправа для первинного закріплення матеріалу, то їй можна відвести 20–25 хвилин уроку. Надалі ця ж гра може використовуватися для повторення вже вивченого матеріалу. Таким чином, одна і та ж гра може бути застосована на різних етапах уроку [24].
Переваги використання лексичних ігор на початку уроку:
1. За допомогою ігор можна підвищити мотивацію, вони  роблять урок більш цікавим та захоплюючим, що мотивує учнів до активної участі.
2. Ігри активізують увагу, допомагають учням зосередитися на уроці та краще сприймати нову інформацію.
3. Ігри дають змогу повторити вивчене, їх можна використовувати для повторення та закріплення раніше вивченої лексики.
4. За допомогою ігор можна вивчити  багато нової лексики, вони допомагають учням вивчити нові слова та вирази в контексті.
5. Ігри сприяють розширенню словникового запасу учнів.
6. Допомагають учням подолати мовний бар'єр та вільно спілкуватися англійською мовою.
7. Ігри роблять атмосферу на уроці більш позитивною та доброзичливою.
Гра сприяє реалізації важливих методичних завдань: 
1. Формує у дітей психологічну готовність до мовного спілкування; 
2. Забеспечує  природну потребу повторювати мовний матеріал; 
3. Привчає  учнів до вибору відповідних мовних варіантів [1].
Процес проведення лексичної гри включає кілька етапів, які ефективно формують  лексичну компетентність учнів, і включають:
1. Вибір теми гри, яка повинна відповідати цілям уроку та рівню знань учасників,  має бути цікавою і повинна стимулювати учнів.
2. Визначення мети й завдань гри.
3. Чітке пояснення  правил гри, що є основою успішного проведення гри; правила гри  мають  бути зрозумілими і доступними для всіх учасників.
4. Підготовка і проведення гри. До початку гри треба підготувати всі необхідні матеріали, такі як картки з лексичними одиницями, завдання для гри, візуальні або аудіовізуальні матеріали.
Успіх проведення гри залежить від дотримання таких вимог: 
- ігри мають відповідати навчальній програмі; 
- ігрові завдання мають бути не надто легкими, проте й не дуже складними, учасники повинні використовувати свої лексичні знання для виконання завдань, передбачених правилами гри.
- ігри повинні відповідати віковим особливостям учнів; 
- ігри мають бути різноманітними; 
- ігри повинні залучати учнів усього класу;
- обговорення результатів після завершення гри: учасники можуть обґрунтовувати свої відповіді та висловлювати спостереження.
-. підведення підсумків, під час якого вчитель оцінює досягнення учасників [1].
Успішна розробка гри залежить від розуміння особливостей цільової аудиторії. Розроблені ігри повинні відповідати рівням, інтересам і вподобанням учнів.
Планування та підготовка лексичних ігор може бути захоплюючим і корисним процесом, особливо для вчителів, які хочуть зробити вивчення мови цікавим та ефективним. 
Треба пам’ятати, що деякі учні можуть потребувати додаткової підтримки під час гри, тому треба бути готовим допомогти.
Отже, використання  ігор на занятті з іноземної мови може призвести до підвищення ефективності та зацікавленості учнів. Крім того, використанню ігор процес навчання може стати більш привабливим і захоплюючим. Уроки з іграми  проходять більш жваво, і це підштовхує учнів брати в них активну участь. 
Ігри допомагають учням засвоїти нові лексичні одиниці. Завдяки іграм учні можуть легко демонструвати свої мовні здібності без страху, що має велике значення для подолання будь-якого мовного бар’єру, який у них може виникнути. Ігри також сприяють тому, що атмосфера в класі стає більш затишною і дружною.
 
2.2.  Лексичні ігри та особливості їх використання

1. Ігри-маніпуляції з різними предметами:
Гра «Лексичний футбол»
Мета гри – розширення словникового запасу та розвиток швидкості мислення учнів, навчання приймати участь у командній роботі.
Клас ділиться на  дві команди, учні стають в коло. Вчитель кидає м'яч учневі з однієї з команд та називає слово з відповідною теми, наприклад, з теми «Погода», «Сім'я», «Їжа». Учень, який зловив м'яч, повинен швидко назвати слово із зазначеної теми. Якщо слово правильне, команда учня отримує 1бал. Якщо неправильне, команда нічого не отримує. Гра триває до того часу поки одна з  команд отримає визначену кількість балів. Перемагає команда, яка набрала більше балів.
Щоб збільшити швидкість мислення, вчитель може встановити обмеження по часу (наприклад, 7 секунд) для відповіді кожного учасника. Для того, щоб ускладнити гру, можна ввести додаткове правило –  за використання складніших слів або фраз гравцю нараховуються подвійні бали. Щоб утримати зацікавленість учасників, вчитель може змінювати тему після кожного раунду. Після гри важливо підвести підсумки і дати зворотний зв'язок дітям.
Гра «Лексичний теніс»
Мета гри розширити словниковий запас учнів, розвинути  швидкість їхнього мислення та уваги.
Два учні встають однин навпроти одного. Вчителька дає м'яч одному з гравців і називає слово. Учень, який зловив м'яч, має швидко назвати синонім або антонім до цього слова. Якщо слово правильне, він відбиває м'яч супернику і називає нове слово. Якщо слово неправильне, він програє бал. Гра триває до набрання певної кількості балів (наприклад, до 10 або 15). Перемагає гравець, який набрав більше балів. Ця гра – весела та захоплююча, мотиву учнів до вивчення лексики. Після закінчення гри важливо підвести підсумки та надати учням зворотний зв'язок.
Приклад гри:
Учитель: Кидає м'яч і каже слово «big».
Учень 1: Ловить м'яч і негайно відповідайте «large» (синонім). Він кидає м'яч супернику і вимовляє нове слово «small».
Цей учень отримує 1 бал .
Учень 2: ловить м'яч і дає відповідь «big» (антоніми). Він кидає м'яч  супернику і вимовляє нове слово «fast».
Учень отримує 1 бал.
Учень 1: ловить м'яч і відразу ж відповідає «slow» (антонім), але не встигає назвати нове слово за відведений час.
Учень програє бал.
Гра «Memory game» [16]
Мета гри – розвиток пам'яті учня.
Учитель вішає на дошку 10 карток з вивченої теми, і всі учні хором називають слова. Коли вчитель просить всіх учнів закрити очі, він прибирає 1 з карток. Учні повинні вгадати, якої картки не вистачає, і назвати весь рядок з 10 слів. Гра триває до тих пір, поки на дошці не залишиться карток, і учні називають їх всі по пам'яті.
Цю гру можна використовувати як розминку на початку уроку. Це допоможе учням активізувати навички запам’ятовування. Також гру можна провести після виконання практичної вправи або в кінці уроку, щоб підсумувати вивчене. Ця гра підходить для повторення питань перед іспитом. Крім того, цю гру можна адаптувати для роботи в групах.
Гра «The Little Shop»
Мета гри повторити  та закріпити вивчену  лексику, а також тренування навичок говоріння.
Хід гри:
 Учні діляться на дві команди, одна команда стає покупцями, а друга – продавцями. Продавці готують картки, на яких написані слова англійською мовою та їхні ціни. Покупці ходять по магазину і купляють те, що їм сподобалось, використовуючи свої знання. Якщо покупець не може назвати слово, він не може нічого купити. Продавець може давати покупцю підказки, але не може знижувати ціну, команда, яка купила більше слів, перемагає.
Приклад гри:
Продавець показує картку зі словом «аpple» і ціною $2.
Покупець повинен відповісти «I would like to buy an apple.»
Продавець: «Sure, that's $2.»
Покупець дає уявні $2 і отримує картку з яблуком.
Якщо у покупця  не виходить  назвати слово «apple», продавець може підказати: «It's a fruit. It's red or green and crunchy.»
Покупець: «Apple!» і тоді може купити товар.
Ця гра корисна з кількох причин – під час неї учні повторюють  та закріплюють  вивчену  лексику, крім того гра допомагає їм повторити та закріпити слова в пам'яті.
Гра розвиває навички говоріння, учні спілкуються один з одним, використовуючи слова англійською мовою, також вони відпрацьовують навички аудіювання. Гра допомагає учням розвинути навички ведення переговорів та прийняття рішень. Ця гра добре підходить для формування лексичної компетентності.
Щоб гру більш цікавою можна  встановити  різні ціни – на слова, які є більш складними, поставити  вищу, також можна використати  ігрові гроші, щоб зробити гру більш реалістичною.
Гра «Скрабл»
Мета гри – розширити словниковий запас учнів і розвинути орфографічну уважність.
Необхідні матеріали для проведення гри:
Ігрове поле Скрабл, набір літер, папір і ручка для підрахунку балів.
Гравці по черзі розкладають фішки з літерами на полі і формують слова, слово має бути розміщено горизонтально або вертикально.
У слові повинна використовуватися літера, яка вже є на полі, або нова літера, взята з мішечка. Кожне слово повинно відповідати правилам написання. Гравець отримує бали за кожне слово, в залежності від його довжини і використаних літер. Гра триває до тих пір, поки не будуть використані всі фішки з символами. Гравці по черзі розкладають на полі і складають з них слова, отримуючи бали за кожне слово. Перемагає той, хто набрав найбільшу кількість балів.
Перед початком гри вчителі можуть ввести нові слова, які учні використовуватимуть у грі, що допоможе дітям засвоїти нову лексику в цікавій формі, це дозволить закріпити знання та перевірити правильність написання слів і допоможе учням краще запам’ятати правильне написання слів. Наприкінці уроку вчитель може обговорити з учнями слова, використані в грі, і повторити їх значення. Це закріпить вивчені слова та завершить урок на позитивній ноті.
Гра «Знавці» 
Вчитель починає гру, промовляючи фразу: «We know 5 words...», змінюючи тематику відповідно до навчальної програми та мети уроку. Після цього він кидає м'яч одному з учнів у колі. Той, до кого потрапив м'яч, має назвати 5 слів з вказаної  тематики, наприклад, якщо тема «Кухня» учень може сказати «plate». Потім він передає м'яч наступному учаснику у колі. Ця дія повторюється, поки кожен учень не називає відповідну кількість слів, яку вказали на початку. Тематику і кількість необхідних слів можна змінювати, промовляючи «We know...», і гра повторюється з новою темою.
Гру можна використовувати для введення нової лексики на початку уроку. Після вивчення нової лексики гра допомагає учням закріпити свої знання, активно використовуючи слова в грі. Це можна зробити в кінці уроку або на початку наступного уроку, щоб перевірити, наскільки добре учні запам’ятали лексику.  Гра сприяє розвитку комунікативних навичок, оскільки учні взаємодіють один з одним, слухають і підтримують один одного. 
Гра «Ланцюжок»: 
Мета гри  – допомогти учням активізувати свій словниковий запас та покращити навички швидкого мислення. 
Хід гри: 
 Один з учнів починає гру, називаючи слово англійською мовою. Наступний учень повинен назвати слово, яке починається з останньої літери попереднього слова. Гра триває допоки  один з учнів не зможе придумати нове  слово та не повторить слово, яке вже було названо. 
Приклад проведення гри: 
Учень А: Apple 
Учень В: Elephant 
Учень С: Tiger 
Учень D: Rabbit 
Учень E: Tomato 
Учень F: Orange 
Учень G: Egg 
Учень H: Giraffe 
Учень I: Elephant 
Учень J: Elephant (Учень J повторив слово «Elephant», тому гра закінчується і починається новее коло з іншого слова). 
У цій грі вибір  слів залежить від останньої літери, що  призводить до того, що учні починають думати швидко та знаходять  нові слова. 
Ця гра підходить для того, щоб запам’ятати нові слова та повторити вже вивчене. Гру можна використовувати для введення нової лексики на початку уроку. Після вивчення нової лексики гра допомагає учням закріпити свої знання, активно використовуючи слова в грі. Це можна зробити в кінці або на початку наступного уроку, щоб перевірити якість запам’ятовування лексики учнями.
Гра сприяє розвитку навичок спілкування, оскільки учні взаємодіють, слухають і підтримують один одного.
Гра «Крокодил»  
Учитель називає слово «cat». 
Учень імітує рухи і поведінку кота: вигинає спину, ходить навколо, наче ловить мишу, «вмивається». 
Інші учні вгадують слово «cat». 
У цій грі учні пов'язують слова з конкретними діями або образами, що сприяє кращому запам'ятовуванню та розумінню значення слів у контексті. 
Учні можуть вигадувати  креативні способи для імітації дій та  моделювання поведінки, що допомагає розвивати їхню уяву та асоціативне мислення. 
Гра допомагає не лише збагачувати лексичний запас учнів, а й розвивати комунікативні і творчі навички, робить процес вивчення мови цікавішим.
Гру можна використовувати для введення нової лексики на початку уроку. Після вивчення нової лексики гра допомагає учням закріпити свої знання, активно використовуючи слова в грі. Наприкінці чи на початку наступного уроку гра дозволить перевірити якість запам’ятовування учнями.
2. Ігри, що включають рухи та фізичні дії.
Гра «Word or action?» 
Вчитель готує дві стопки карток, одну з запитаннями, іншу з діями. Картки містять різноманітні питання  та дії, які учні повинні виконати.
Учні сідають  у колі, щоб всі могли чітко бачити один одного та чути  вчителя.
Вчитель починає гру, тримаючи м'яч, задає питання: «Word or action?» і кидає м'яч одному з учасників. Учень, до якого потрапив м'яч, робить свій вибір і каже: «Word!» або «Action!». Вчитель бере картку з відповідної стопки і читає те, що обрав учень. Учень  має відповісти на питання англійською мовою, якщо він обрав «Word!», або виконати дію, якщо обрав «Action!».
Після відповіді або виконання дії учень запитує наступного учасника: «Word or action?», кидає м'яч йому і гра продовжується.
Гра «Правильна картка» 
Учнів потрібно розділити на команди, вчитель називає слово або фразу, що відповідає одній з карток на дошці. Перші два учні з кожної команди повинні якомога швидше підбігти до дошки і торкнутися тієї картки, яка, на їхню думку, відповідає названому слову або фразі. Якщо учень торкнувся вірної картки, його команда отримує бал. Якщо учень торкнувся неправильної картки, бал не зараховується. 
Гра триває до тих пір, поки не закінчаться всі картки або не буде набрана певна кількість балів, яка була визначена  на початку гри. Команда, яка набрала найбільше балів, стає переможцем.
Якщо урок присвячений дії, учні можуть вибрати картки з діями, щоб відпрацювати нові слова, що використовуються на позначення руху.  
Гра допомагає закріпити вивчені слова та вирази у веселій та жвавій формі, розвиває комунікативні навички, оскільки учні взаємодіють один з одним, відповідають на питання та беруть участь у групових заходах, які заохочують спілкування та співпрацю.
Гра «Назвіть слова» 
Для гри необхідно розставити  стільці в коло, сидіннями вперед, написати слова англійською мовою та їх переклад на окремих картках, прикріпити їх до спинок стільців, щоб слова було добре видно. Потім  потрібно ввімкнути музику, під час якої учням необхідно ходити навколо стільців. Коли музика зупиняється, учні повинні швидко сісти на найближчий стілець. Учень, який сів на стілець, повинен назвати слово англійською мовою, яке прикріплено до спинки стільця, а також його переклад. Якщо слово, на писане на відповідній картці назвали правильно, картку необхідно зняти. Потім музика знову вмикається, і учні ходять навколо стільців. Гра триває до тих пір, поки не закінчаться всі картки.
Гру варто використовувати для знайомства учнів з новою лексикою. Ця гра ідеально підходить для повторення вивчених слів та їх закріплення. Учні можуть практикувати нову лексику в інтерактивній та веселій формі. Гру можна використовувати на початку уроку, щоб учні зосередилися, або в кінці уроку, щоб повторити засвоєний матеріал. . 
Також гру корисно провести між різними частинами уроку. 
3. Ігри-змагання, які проводяться у парах, групах або командах.
Гра «Правильне слово» 
Учнів об’єднують у 2-3 команди для  проведення змагання, учитель диктує слова, а представник кожної команди по черзі записує їх на дошці. Якщо слово написане правильно, команда отримує бал. Якщо слово написане неправильно, інша команда має шанс записати це слово правильно і отримати бал. Команда, яка набрала найбільшу кількість балів, оголошується переможцем.
Гра «Переклад»
У цю гру можна грати як в команді, так і окремо. Один гравець або команда дає іншому гравцю або команді  фразу або слово для перекладу. Гравець, який отримує слово чи фразу, повинен перекласти їх на визначену мову, тобто здійснити переклад з англійської мови на українську або навпаки. Наприклад, якщо було обрано слово «apple»  учень повинен сказати «яблуко». Якщо переклад правильний, гравець отримує бал, якщо неправильний, інший гравець або команда має можливість дати правильну відповідь і отримати бал. Гра триває до тих пір, поки не закінчиться відведений для гри час.
Гра «Естафета» 
Для того, щоб почати грати необхідно розділити  учнів на команди та написати на дошці або аркуші паперу список слів англійською мовою. Можна  вибрати слова з будь-якої теми, яка цікавить учнів, або  можна використовувати слова, які вивчаються на уроці.
Учні повинні бігти до дошки, писати синонім слова, а потім повернутися до своєї команди. Перша команда, яка правильно напише усі синоніми, перемагає. Можна  встановити часовий ліміт для кожного раунду, що додасть грі динамізму та азарту.
4. Буквенні ігри 
Гра «Історії»
У цій грі учні створюють короткі історії, де кожне слово починається з однієї і тієї ж літери. Це може бути будь-яка літера алфавіту, яку вибере учень, наприклад, «The tiny tiger trapped the tricked turtle.»
Учні можуть працювати в парах, групах або самостійно. Коли історії будуть готові, учні можуть презентувати їх перед усім класом, що буде чудовим способом попрактикуватися в публічних виступах.
Гра «Асоціація».
Учитель називає слово, а учні називають якомога більше слів, що з ним асоціюються. 
Учитель: «Book» 
Учні: «Reading, library, author, pages, story, novel, shelf, knowledge, chapters, cover...»
Коли учні називають слово, що асоціюються з наведеним словом, вони активізують свій словниковий запас, згадуючи все, що вони  вже знають. Це допомагає їм краще використовувати свої знання лексики. 
У процесі гри учні можуть дізнатися нові слова, що допоможе їм розширити свій словниковий запас. Ця гра  покращує їхню здатність розуміти та використовувати мову в різних контекстах. 
Крім того, гра покращує розуміння слів, оскільки коли учні шукають  асоціації, вони замислюються над значенням слів, що покращує їхнє розуміння лексики – це робить їх більш впевненими у використанні слів у своїй мові. 
Ця гра –  весела та захоплююча, що робить вивчення мови більш цікавим  та мотивує учнів до подальшого навчання. Гра допомагає створити позитивну атмосферу, яка сприяє кращому засвоєнню лексики. 
Щоб зробити гру цікавішою можна використовувати  різні категорії слів, не обмежуватися тільки іменниками. Також можна використовувати картинки, фотографії або інші візуальні матеріали, щоб допомогти учням генерувати асоціації. Можна провести гру у вигляді змагання, розділити  учнів на команди та дати  їм певний час, щоб назвати якомога більше асоціацій. Команда, яка назвала найбільше слів, перемагає. 
Цю гру можна використовувати як практику для  письма – у цьому разі учні повинні не просто називати слова, а й записувати їх на дошці. Це допоможе їм краще запам'ятати слова та покращити навички письма. 
5. Ігри які використовують технології
Навчання англійської мови онлайн для учнів може бути ефективним, якщо використовувати  правильну стратегію та ресурси. Кілька основних елементів, які вважаються, ефективними:
 - Активність: якісні онлайн-курси та платформи часто включають  інтерактивні вправи, ігри, відео та аудіо, що робить навчання захоплюючим. 
- Структурованість: програма навчання повинна мати чітку структуру і передбачати поетапне вивчення матеріалу, програма  повинна враховувати особливості та здібності дитини.
- Зворотній зв’язок – можливість отримати  відповідь від викладачів, що допомагає батькам та учням бути залученими до відстежування результатів та розвитку  дитини.
Перейдемо до розгляду основних інтерактивних інструментів онлайн-навчання.
Wordwall 
Wordwall – це інтерактивний інструмент онлайн-навчання, який дозволяє створювати різноманітні ігри та вправи для вивчення лексики та інших навчальних цілей.
Цей ресурс допоможе скоротити час, необхідний для створення навчальних матеріалів. Платформа Wordwall надає повний доступ до широкого спектру ігор і вправ, таких як «Matching Pairs», «Fill in the Blanks», «Quiz», «Word Scramble», дозволяє вибирати формат, який потрібен учителю для викладання матеріалу. Програма дозволяє адаптувати ігри та вправи до конкретних тем і потреб.
Вчителі можуть додавати власні тексти та зображення для створення потрібних  навчальних матеріалів. Платформа також дозволяє ділитися створеними іграми  з колегами або з учнями через посилання або код доступу, що спрощує співпрацю та взаємодію [45].
BBC Learning English
BBC Learning English – це інтернет-платформа, створена з метою допомогти людям з усього світу вивчати англійську мову. Платформа надає різноманітні ресурси для вивчення мови, такі як аудіо, відео, текстовий контент та інтерактивні завдання.
Платформа містить численні відеоуроки та подкасти, які охоплюють різні аспекти англійської мови, такі як граматика, лексика, вимова.
BBC Learning English пропонує курси для учнів різного рівня знань – від початківців до просунутих. Кожен курс розроблений для того, щоб допомогти користувачам поступово покращувати свій рівень англійської мови .
Платформа містить інтерактивні вправи та тести, які дозволяють користувачам перевіряти свої знання і відпрацьовувати нові навички у зручному форматі. Матеріали, розміщені на платформі, часто базуються на реальних життєвих ситуаціях, що допомагає користувачам застосовувати свої знання англійської мови у повсякденному житті.
На уроці можна використати  інтерактивну вправу чи  тест з платформи для перевірки розуміння учнями нових тем. Це можуть бути вправи на заповнення пропусків, вибір правильної відповіді.
Для відпрацювання на практиці нових слів і виразів можна використати інтерактивні вправи, доступні на платформі.
Діалоги та ситуації з матеріалів BBC Learning English можна використати для створення рольових ігор на уроці, які допоможуть учням практикувати нову лексику в реальному житті [30].
Duolingo 
Duolingo – це додаток, зроблений для того, щоб зробити навчання доступним та захоплюючим для всіх. Цей додаток використовує ігрові прийоми і інтерактивні вправи, які роблять навчання цікавим і захоплюючим, наявна гарна гейміфікація, щоденні завдання і нагороди.
Цю програму можна використати для того, щоб учні вели щоденник, в якому записуватимуть те, чого вони навчилися, фіксуватимуть труднощі з якими вони зіткнулися, та успіхи, яких вони досягли під час використання додатку. Ця функція допоможе відстежувати прогрес кожного учня.
Додаток також дає можливість організувати  змагання між групами: хто пройде більше уроків або набере більше балів за відведений час, отримує винагороду. Це сприяє командній роботі та мотивації.
Можна дати  учням пройти кілька уроків на Duolingo під час уроку, що дозволить їм працювати у власному темпі та на їхньому рівні. Після виконання вправ можна  обговорити  результати в класі, попросити  учнів поділитися новими словами або фразами, про які вони дізналися, та пояснити, де їх можна   використовувати в реальному житті [33].
Babble
Платформа Babble пропонує курси з великим вибором  лексики, яка використовується в реальних ситуаціях.
Платформа має безліч різноманітних інтерактивних вправ, які допомагають учням відпрацьовувати на практиці нову лексику. Платформа Babbel використовує систему повторень  та інтервалів, що допомагає учням запам'ятати нову лексику надовго. Також на платформі надаються додаткові матеріали, такі як словники, картки та аудіозаписи покращення словникового запасу. Цю програму можна використовувати як додаток до книги,  знаходити ігри. Платформа надає можливість  підготуватися  до тестування або контрольної роботи. 
Загалом платформа Babbel є цінним інструментом, який можна використовувати на уроках англійської мови для поповнення словникового запасу [29].
Memrise
Сайт та мобільний додаток Memrise використовує ігрові технології та інтерактивні вправи, щоб зробити вивчення лексичного запасу більш  цікавим. Це допомагає  учням краще запам'ятати нові слова та фрази. Інструмент має соціальний аспект, який мотивує учнів навчатися. Учні можуть змагатися з друзями, ділитися своїми успіхами та отримувати відгуки від інших користувачів [40].
Lumosity 
Lumosity – це платформа для тренування мозку, яка пропонує серію ігор, розроблених для покращення пам’яті, уваги, гнучкості мислення, швидкості обробки інформації та вирішення проблем.
Платформа  пропонує понад 60 ігор, кожна з яких спрямована на розвиток певних навичок. Гра має різні рівні складності залежно від рівня користувача.
Користувачі починають з тесту, щоб визначити свої початкові здібності, а потім створюють персоналізовану програму навчання, яку можна коригувати на основі отриманих результатів і прогресу користувача.
Платформа надає користувачам інструменти для відстеження їх прогресу –  можна бачити свою продуктивність у кожній грі, а також загальний прогрес [39].
Sporcle
Sporcle – це безкоштовна онлайн-платформа, де можна проходити вікторини, тести та  грати у навчальні ігри.
Платформа має функцію відстеження прогресу користувачів, надає змогу змагатися з друзями.
 Цей застосунок – чудовий спосіб розважитися, розширити свої знання та кинути собі виклик [42].
Quizlet 
Quizlet – це інтерактивна освітня платформа, яка допомагає учням вивчати новий матеріал за допомогою цифрових карток та інших навчальних інструментів. 
 Основною функцією платформи є картки – користувачі можуть створювати власні набори карток із потрібними термінами та визначеннями, зображеннями та звуками.  Платформа має режим  Spelling, у разі використання якого користувач повинен правильно писати слова  [41].
Match 
Match – це швидкісна гра, у якій учасник повинен знайти збіги між термінами та визначеннями.
У режимі «Гравітація» користувач повинен швидко, в обмежений проміжок часу, ввести правильну відповідь, щоб захистити планету від метеоритів.
Kahoot
Kahoot – це онлайн-платформа для створення вікторин та ігор, яка може бути використана для різних цілей на уроці англійської мови.
Платформа дозволяє створити вікторину, щоб перевірити, наскільки добре учні засвоїли матеріал, використовувати  різні типи питань, такі як множинний вибір, вірно-невірно, або використовувати відкриті запитання.
Цю платформу можна використовувати, щоб допомогти учням запам'ятати нову лексику та граматичні правила, закріпити вивчене та підвести підсумки уроку, може бути використана для перевірки знань, повторення вивченого, введення нових тем. Платформа дозволяє вчителю відстежувати прогрес учнів та отримувати зворотний зв'язок [36]
Платформа дозволяє використовувати різні типи запитань та завдань, що робить уроки більш різноманітними, .а також робить навчання більш цікавим та захопливим для учнів.
 
2.3. Комплекс ігор для формуваня англійськомовної лексичної компетентності учнів середної школи

Нижче наведено ігри розроблені автором дослідження, котрі можна застосувавати у середній школі для формування англійськомовної лексичної компетентності при вивченні відповідної теми.
5 клас 
Учні цього віку зацікавлені в іграх та заходах, які дозволяють відпрацьовувати на практиці нову лексику у веселій та захоплюючій формі. Вони більш самостійні в навчанні, ніж учні молодшої школи, але  все ще потребують інструктажів і зв'язних планів уроків. Важливо створювати уроки, які заохочуватимуть учнів до активної участі та стимулюють їх уяву. 
На заняттях з учнями 5 класу можна використовувати ігри наведені нижче.
Гра «Модний показ»
Тема: Одяг
Учнів необхідно поділити на команди, кожна з яких повинна створити «показ мод», використовуючи свій одяг. Учні по черзі виходять на «подіум» і описують англійською мовою те, в що вони вдягнені, наприклад: «I am wearing a red cap, a blue sweater, and black pants». Викладач та інші учні оцінюють презентацію.
Ця гра ідеально підходить для повторення вивчених слів та їх закріплення, учні можуть відпрацьовувати нову лексику в веселій формі. Цю гру можна  використовувати на початку або в кінці уроку, щоб учні зосередилися.
Гра «Модний показ» відноситься до класифікації рольових ігор, базованих на уявних або реальних ситуаціях.
Гра «Полювання на погоду»
Тема: Погода
До початку гри вчителю потрібно заховати у класі картки із зображеннями природних явищ, які учні повинні будуть знайти. Чим більше учень знайшов карток, тим краще. Після того як всі картки знайдено, учням необхідно описати зображення на картках та обговорити кому подобається зображена на картці погода, а кому не подобається і треба обґрунтувати свою думку.
Гру «Полювання на погоду» можна адаптувати під різні етапи уроку залежно від мети вчителя та потреб учнів.
 Гра відноситься до гри-змагання, так як учням треба знайти якомога більше карток із зображеннями, що стимулює конкуренцію.
Гра «Урок»
Тема: Шкільне життя
Учитель ділить учнів на пари або невеликі групи. Кожній парі видаються картки з назвами уроків, темою та видами діяльності. Учні повинні  скласти міні-план уроку та презентувати його. Потім учні обговорюють кому чий урок більше сподобався та який урок вони хотіли б повторити.
Ця гра  може бути ефективною при  використанні на завершальному етапі уроку, для закріплення основного матеріалу. Після презентацій усі учні  обговорюють  представлені ними уроки, що дає змогу вчителю зрозуміти учнів та створити ідеальний урок.
Гра «Урок» це рольова гра, базована на уяві. Учні отримують роль вчителя і повинні створити міні-уроки на основі отриманих карток з темами та діяльностями. 
 6 клас
Учні 6-го класу зазвичай мають добре розвинену пам'ять, що дозволяє їм вивчити більш складну лексику та граматичні структури. На цьому етапі учні починають більш активно використовувати англійську мову для спілкування та беруть участь в обговореннях, висловлюють свою думку та задають питання. 
Учні цього віку можуть брати активну участь у груповій та індивідуальній роботі. Важливо створювати завдання, які заохочують самостійність та ініціативу учнів. Щоб підвищити мотивацію учнів до вивчення англійської мови, важливо створити позитивне та сприятливе навчальне середовище. Учні прагнуть до самостійності, критичного мислення, аналізу інформації та задають багато питань. Вони хочуть спілкуватися з друзями, ділитися своїми думками та  враженнями. та підтримку дорослих.
Ігри для розвитку лексичної компетентності:
Гра «Пакуємо валізу» 
Тема: Подорожі
 Учитель садить учнів у коло. Перший учень каже, що він бере з собою у подорож: «I’m packing my suitcase and putting …». Наступний учень повторює речення першого учня та додає ще один елемент. Гра продовжується  поки всі учні не назвуть по предмету, який вони беруть з собою у подорож.
Цю гру краще використовувати під кінець уроку, оскільки вона  дозволяє перевірити  засвоєння вивченого матеріалу в цікавій формі.
Гра  «Пакуємо валізу»  відноситься до рольової гри, через те, що учням доводиться уявляти, що вони пакують валізу для подорожі.
Гра «Реклама» 
Тема: Покупки
Учитель ділить учнів на пари. Вони створюють рекламний слоган для вибраного продукту. Це може бути справжній предмет, який вони принесли з собою, або цей продукт може бути намальований. Учні також можуть проілюструвати свої рекламні слогани постерами.
 Кожна пара презентує класу свій рекламний слоган. Учні повинні розповідати про обраний  продукт і висловлювати свої ідеї чітко та впевнено, використовуючи відповідну лексику. Командна робота та співпраця в парах сприяє не лише активному використанню англійської мови, а й розвитку креативності та комунікативних навичок учнів.
Ця гра відноситься до ігор з маніпуляціями з різними предметами.
Гру краще використовувати для закріплення вивченого матеріалу, наприкінці основної частини уроку, коли учні вже ознайомилися з новою лексикою
Гра «Створи людину»
Тема: Зовнішність, риси характеру
Учитель ділить учнів на пари або групи. Завдання учнів – описати ідеальну на їхню думку людину, обговорюючи та обираючи зовнішність та риси характеру. Потім вони презентують  свою «створену» людину перед класом, описуючи її зовнішність та характер.
Ця гра  активна та вимагає взаємодії між учнями, так як вона передбачає обговорення.  Краще за все застосовувати її на середині або в кінці уроку. Вона потребує часу для обговорення та представлення своїх результатів  перед класом. 
Гра «Створи людину» відноситься рольових ігор, так як учні вигадують роль ідеальної людини, що передбачає обговорення зовнішності та характеру.
7 клас
Особливості учнів 7-го класу – вони  поглиблюють  свій словниковий запас та  вивчають більш складні слова та фрази. Лексика, яку вивчають учні цього віку, включає в себе загальновживані слова, та термінологію з різних предметів. Вони цікавляться різними темами, хочуть дізнаватися нове, подорожувати, спілкуватися з людьми. Групові роботи допомагають таким учням розвивати навички спілкування та співпраці, вчитися працювати в команді.
Ігри для розвитку лексичної компетентності:
Гра «Кухонні етикетки» 
Тема: Кухня
Для початку гри вчителю необхідно приготувати набір карток з етикетками для різних кухонних приладів, посуду та продуктів. Кожна картка має написаний термін з теми кухня.
Учні діляться на пари, вони отримують власну етикетку – по черзі беруть картку та читають опис на них однокласникам. Інші учні намагаються вгадати, що це за предмет чи продукт. Якщо відповідь правильна, пара отримує бал. Гра продовжується, доки не будуть використані всі  картки.
Гра «Кухонні етикетки» найкраще підходить до етапу закріплення матеріалу після основної частини уроку, коли учні вже засвоїли нові терміни. Ця гра відноситься до маніпуляції з різними предметами через використання карток та взаємодію між учнями, що робить її гарною для закріплення та засвоєння вивченого матеріалу.
Гра «Спортивний кросворд» 
Тема: Спорт
Учитель ділить учнів на групи та дає кожній групі  кросворд. Учням потрібно заповнити кросворд, відповівши на запитання, наприклад, «a game played by two teams of eleven people, where each team tries to win by kicking a ball into the other team’s goal».  Учні відповідно повинні написати слово «football» на вказаному місці на аркуші з кросвордом. Виграє та команда, яка першою розв’яже кросворд.
Цю гру можна використовувати наприкінці уроку, оскільки вона допомагає учням закріпити лексику, пов’язану зі спортом, після основної частини уроку, після вивчення нових слів.
Гра «Спортивний кросворд» відноситься до гри-змагання, які проводяться у парах, групах або командах, бо учні поділені на групи, кожна з яких змагається у заповненні кросворду. 
Ця гра заохочує до співпраці та конкуренції між учнями, а також допомагає запам’ятати лексику з теми спорт через активну участь у грі.
Гра «Кухня»
Тема: Харчування 
Учитель роздає учням картки з назвами страв, на дошці вішає карту світу. Учням необхідно розмістити картки на відповідних країнах, у відповідності до того яка страва для якої країни характерна. У кінці учню свій вибір треба пояснити класу. Гру можна ускладнити, якщо додати необхідність обговорення інгредієнтів, які використовуються в стравах. 
Ця гра допомагає активно використовувати лексику, пов’язану з кулінарією, через маніпуляції з картками, це допомагає краще засвоїти нові слова та їх значення.
Гру «Кухня» краще всього використати на початку уроку, коли тема ще не була повністю вивчена та відкрита. Її можна застосовувати на початку вивчення теми, у якості вступу, що зацікавить учнів та активізує їх попередні знання на цю тему.
Гру «Кухня» в її ускладненому варіанті  найкраще використовувати на етапі закріплення вивченого матеріалу, щоб забезпечити практичне застосування знань і підвищити залученість учнів у навчальний процес, так як  вона  є ефективним інструментом для закріплення вивченої лексики та розвитку навичок опису і говоріння. 

8 клас
Учні цього віку мають досить великий активний і пасивний словниковий запас. Вони знають базову лексику та починають вивчати складні та спеціалізовані слова.
Учні починають вчити фразеологізми, ідіоми, що допомагає їм розширити можливості у висловлюванні своїх думок.
На уроках англійської мови учні повинні мати можливість спілкуватися один з одним та з викладачем. Ігри, пісні та вірші допомагають учням запам'ятовувати нову лексику, граматичні структури та розвивати мовну чутливість.
Ігри для розвитку лексичної компетентності:
Гра «Музичні пари» 
Тема: Музика.
Для початку гри учнів необхідно поділити на пари та роздрукувати уривок із визначеннями музичних інструментів або музичних жанрів, де деякі слова відсутні, учні повинні заповнити пропуски у наведених визначеннях. Після виконання роботи пара читає свій варіант тексту.
 Цю гру можна використовувати на початку уроку як розминку або в кінці уроку, як позитивне закріплення вивченого матеріалу.
Ця гра не тільки допомагає учням закріпити словниковий запас, пов’язаний з музичними інструментами, але й розвиває навички спілкування та командної роботи.
Гра «Редакторський виклик»
Тема: Інтернет та преса.
Для початку гри учням необхідно поділитися на групи, вони отримують завдання на розробку власної статті для інтернет-видання. Кожна група презентує свою статтю на тему, обрану з переліку тем запропонованим вчителем перед початком гри. Після презентації статей клас обговорює кожну роботу, та оцінюють стиль статті.
Гра «Редакторський виклик» підходить до завершального етапу уроку, коли учні вже ознайомленні з темою і готові застосувати їх у творчих завданнях. 
Ця гра відноситься до рольових, оскільки учні виступають у ній у ролі журналістів, які розробляють та презентують свої статті.
Гра «Листівки»
Тема: Друзі по листуванню
Для початку гри необхідно зробити картки з початком листа другові та ключовими словами,  наприклад: «Dear ..., I hope this letter finds you well.». Учні по черзі витягують картку з листом проводження якого  їм потрібно написати, використовуючи початок речення та ключове слово. Потім учасники представляють свої листи та оговорюють роботи з усім класом .
Ця гра відноситься до ігор з маніпуляціями різними предметами , так як учні взаємодіють з картками.
Якщо тема листа є новою для учнів, вона може бути використана як введення нового матеріалу, учні зможуть ознайомитися з основними елементами листування через практику написання подібного листа.
 Якщо учні тільки почали вивчати тему, гру можна використати наприкінці уроку як засвоєння нового матеріалу.
9 клас
Особливості учнів у 9 класі
Учні 9-го класу мають широкий словниковий запас і починають вивчати спеціалізовану лексику. Вони вивчають термінологію, пов'язану з науками, такими як фізика, та інші. Навчаються  використовувати академічну лексику для написання робіт та участі в обговореннях. Учні дізнаються синоніми та антоніми для збагачення мовлення. Вивчають лексику, потрібну для різного спілкування, формального та неформального.
Гра для розвитку лексичної компетентності:
Гра «Одяг»
Тема: Елементи одягу
Щоб розпочати гру потрібні картинки з одягом, які необхідно покласти їх у мішечок. Спочатку один учень виймає листочок, та описує, що зображено на картці, той, хто зрозумів, що це за річ, піднімає руку та відповідає, якщо відповідь правильна, то далі цей учень тягне картку і описує зображене для інших учнів.
Ця гра розвиває навички опису та говоріння, а також сприяє повторенню та закріпленню лексичного матеріалу на тему одяг.
Гру найкраще буде використати наприкінці уроку, так як вона дозволяє учням повторити та закріпити лексику, пов'язану з одягом.
Ця гра  відноситься до ігор-маніпуляцій з різними предметами, так як учні використовують картинки з одягом.
Розроблений комплекс ігор для формування англійськомовної лексичної компетентності учнів середньої школи може допомогти вчителю стимулювати мовний розвиток учнів. Запропоновані ігри закохуватимуть активну участь та спілкування учнів, сприятимуть розширенню їхнього словникового запасу, створять веселу та динамічну атмосферу у класі, що зробить навчання більш ефективним.

Висновки до розділу 2
Підсумовуючи все сказане відзначимо, що використання ігор на уроках іноземної мови дозволяє значно підвищити ефективність уроку. Крім того, завдяки іграм навчання стає для учнів більш привабливим і захоплюючим, уроки більш цікавими та жвавими. Завдяки грі учні  можуть легко демонструвати свої мовні навички, що важливо для подолання будь-яких мовних бар’єрів.
 Гра також сприяє тому, щоб атмосфера в класі стала більш теплою і доброзичливою. Для досягнення максимальної ефективності гра повинна відповідати віковим особливостям учнів, а також рівню їх підготовки та тому, що вони вивчають. При цьому вчитель повинен ретельно підбирати та планувати ігри, які використовуватимуться на уроці.
У цьому розділі представлено зразки ігор різного типу, які можна застосовувати у середній школі з метою підвищення ефективності навчання. 
Наводиться розроблений комплекс ігор, який можна застосовувати для формування англійськомовної лексичної компетентності учнів 5-9 класів. Розроблені ігри, серед іншого, зможуть допомогти учителям зацікавити учнів процесом вивчення мови та розширити їхній словниковий запас.

ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ

Лексична компетентність є важливою складовою мовних здібностей, оскільки забезпечує здатність чітко та правильно висловлювати свої думки та розуміти мову інших. Компетенція базується на розвитку лексичних навичок і засвоєнні знань про слова та їх використання в мовленні. Компоненти лексичних навичок учнів середньої школи включають розвиток словникового запасу, аспекти розуміння та використання слів у усному та письмовому мовленні, а також здатність диференціювати та використовувати мовні засоби в контексті.
Як було продемонстровано, формування лексичної компетентності включає кілька етапів, які сприяють повному освоєнню та використанню слів у мовленні. Починаючи з ознайомлення з новими словами та їх значеннями, учні виконують різні вправи, що допомагають закріпити та використовувати лексику у реальних ситуаціях. Розвиток лексичної компетентності передбачає вивчення та розуміння лексичних одиниць, включаючи звучання слів та їхнє значенняв. Важливо також розвивати навички використання нових слів у практичних ситуаціях, таких як рольові ігри та групові обговорення. Такий підхід сприяє повному розвитку лексичної компетентності та готує учнів до ефективного використання англійської мови у будь-яких сферах спілкування. У процесі навчання англійської мови у середній школі формування лексичної компетентності супроводжується кількома труднощами, такими як складність засвоєння форми слів, розуміння їх значень та сполучуваності, а також розвиток пасивного та активного словникового запасу. Ці труднощі зумовлені як мовними особливостями, так і індивідуальними характеристиками учнів. Застосування різноманітних методів навчання, таких як змішане навчання, може сприяти більш ефективному формуванню лексичної компетентності.
Ігри важливі для розвитку словникового запасу учнів, вони не тільки допомагають активно та ефективно вивчати новий словниковий матеріал, а й розвивають комунікативні навички учнів. Ігри на уроках англійської мови слід використовувати, щоб стимулювати інтерес до навчання, зробити його навчання цікавим і змістовним, створити позитивну емоційну атмосферу. Ігри допомагають активно та ефективно вивчати нову лексику, закріпити словниковий запас шляхом повторення та практики, оскільки дозволяють учням використовувати нові слова в різноманітних ситуаціях, допомагають краще запам'ятати і зрозуміти значення слів, стимулюють позитивну комунікативну взаємодію між учнями та сприяє розвитку комунікативних навичок і вмінню використовувати вивчену лексику в життєвих ситуаціях.
Завдяки іграм учні можуть подолати мовний бар’єр, який у них може виникнути. Уроки з іграми  проходять динамічно, що підштовхує учнів брати в них активну участь.
Таким чином, ігри відіграють дуже важливу роль у формуванні словникового запасу учнів. 
Щоб досягти максимального ефекту, ігри повинні відповідати віковим особливостям учнів, рівню їх підготовки та темі заняття. Учитель повинен ретельно обирати та розробляти  ігри, щоб усі учасники чітко розуміли правила.
З урахуванням виявлених у науковій літературі рекомендацій було розроблено комплекс ігор для учнів 5-9 класів, котрий можна застосовувати з метою розвитку англійськомовної компетентності учнів і який включає 13 вправ різного типу. Представлені ігри розроблено з урахуваннями тематики, наведеної у  навчальній програмі з англійської мови для загальноосвітніх навчальних закладів. Наведені у комплексі ігри стимулюватимуть мовний розвиток учнів, заохочуватимуть спілкування учасників, їх активну участь, збільшать їх мовну впевненість та допоможуть зацікавити учнів.

SUMMARY

In general, the components of lexical competence for students include the development of vocabulary, aspects of understanding and use of words in oral and written language, and the ability to differentiate and use the language in context. Vocabulary is an important component of language skills.
 To summarize, we can state that lexical competence is an important component of language skills, as it provides the ability to express oneself clearly and correctly and to understand the speech of others.
 Lexical competence is based on the development of vocabulary skills and the acquisition of knowledge about words and their use in speech. Components of secondary school students' lexical competence include the development of vocabulary, aspects of understanding and use of words in oral and written language, and the ability to differentiate and use language in context.
 The development of lexical competence includes several stages that contribute to the full acquisition and use of words in speech. Starting with the introduction of new words and their meanings, students do various exercises that help them to consolidate and use vocabulary in real-life situations. 
Developing lexical competence involves learning and understanding lexical items. It is also important to develop skills in using new words in practical situations, such as role-playing and group discussions.
Thus, this approach contributes to the full development of lexical competence and prepares students to use English effectively in all areas of communication.
In the process of teaching English in secondary school, the development of lexical competence is accompanied by several difficulties, such as the difficulty of mastering the form of words, understanding their meanings and combinations, and developing passive and active vocabulary. These difficulties are caused by both language features and individual characteristics of the learners. 
The use of different teaching methods, such as blended learning, can contribute to a more effective development of vocabulary competence.
Games are important for students' vocabulary development, not only because they help to learn new vocabulary actively and effectively, but also because they develop students' communication skills.
 Using games in the English classroom can help stimulate interest in learning, make learning fun and meaningful, create a positive and interactive emotional atmosphere, and increase students' enthusiasm.
 Games help to reinforce vocabulary through repetition and practice, allowing students to use new words in a variety of situations. It helps to better memorize and understand the meaning of words. In addition, the game stimulates positive communication interaction between participants and contributes to the development of communication skills and the ability to use the learned vocabulary in real-life situations.
Thus, the use of games during English class can lead to a significant increase in the effectiveness and interest in the lesson. In addition, learning becomes more attractive and exciting for students due to using games. Lessons which include games are more captivating, and this encourages students to participate actively in them. Games help students learn new words and phrases. 
Taking into consideration recommendations for creating and organizing games, we developed a complex of games for developing lexical competence for secondary school students. 
The complex includes a diverse range of 13 games for 5-9 grades of secondary school. The complex should help with stimulating learners’ language development and enhancing learners’ vocabulary skills. Not only will the games encourage active participation in the learning process and communication, but they will promote the active use of vocabulary, increase learners’ language confidence. 
The complexity of the games gradually increases, providing a suitable challenge for students at different proficiency levels. The inclusion of competitive elements encourages healthy peer-to-peer competition, further motivating students.
The variety of games ensures that different learning styles are catered to, which will increase retention rates. The games are aimed to create a fun and dynamic atmosphere that promotes more effective learning. These games will also help develop learners’ critical thinking through interaction and communication with other participants.
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