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РЕФЕРАТ
БР: с 53, 13 рис., 31 джерела.
Формування англомовної соціокультурної компетентності є важливим аспектом навчання іноземної мови в сучасній школі. Соціокультурна компетентність включає знання про культуру, звичаї, традиції та соціальні норми країн, мова яких вивчається. Використання коміксів як навчального матеріалу може стати ефективним засобом для розвитку цієї компетентності серед учнів середніх класів. Саме тому тема дослідження є досить актуальною.
Предметом дослідження є теоретичне обґрунтування та експериментальна перевірка використання коміксів для формування англомовної соціокультурної компетентності учнів середніх класів.
Об’єкт дослідження: процес формування англомовної соціокультурної компетентності учнів середніх класів.
Методи дослідження: теоретичні – аналіз, синтез, порівняння; емпіричні – діагностичні (анкетування, тестування, інтерв’ю, опитування, бесіда), обсерваційні (самоспостереження, спостереження).
У роботі розглянуто стан проблеми формування англомовної соціокультурної компетентності учнів у сучасній психолого-педагогічній літературі, визначено сутність та складові цієї компетентності. На основі отриманих понять теоретично обґрунтовано структуру і функціональну модель її формування, а також укладено та проаналізовано технологію використання коміксів для досягнення цієї мети.
Робота складається з вступу, трьох розділів, висновків, резюме українською та англійською мовами, списку використаних джерел та додатків. Повний обсяг роботи – 53 сторінок, з них сторінка 51 тексту. У роботі подано 13 рисунків, використано 31 джерело.
Ключові слова: соціокультурна компетентність, автентичний текст, комікс, методика, середні класи.
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ВСТУП
Актуальність дослідження
Основною метою навчання іноземних мов, зокрема англійської, є розвиток комунікативної компетентності учнів, що передбачає їх здатність до іншомовного спілкування. Сучасні тенденції у навчанні англійської мови як засобу спілкування відповідають актуальним потребам суспільства та проявляються у комунікативній спрямованості цілей, змісту, принципів та методів навчання. Згідно з освітнім стандартом середньої повної освіти з іноземної мови, навчання спрямоване на розвиток іншомовної комунікативної компетентності, що включає її складові: мовленнєву, мовну, соціокультурну, компенсаторну та навчально-пізнавальну.
Новий Закон України «Про освіту», державний стандарт загальної середньої освіти та оновлена навчальна програма з іноземних мов вимагають нових підходів до навчання, які передбачають перегляд методики навчання окремих аспектів мовної системи та забезпечення культурознавчої спрямованості. Оволодіння іноземною мовою через ознайомлення учнів з культурою, традиціями та реаліями країни, мова якої вивчається, є одним з основних принципів навчання.
Згідно з новою програмою з іноземної мови для загальноосвітніх шкіл, головною метою шкільної іншомовної освіти в Україні є формування комунікативної компетентності учнів. Один із компонентів цієї компетентності – соціокультурна компетентність, яка включає знання з країнознавства, культурології, фонові знання тощо, та вміння застосовувати ці знання під час спілкування з представниками інших культур.
Для успішного спілкування необхідно оволодіти фонетичними, лексичними, граматичними та структурно-композиційними засобами, а також вміти їх використовувати в основних видах мовленнєвої діяльності, що означає формування лінгвістичної компетентності, мовленнєвих навичок та вмінь як складової частини комунікативної компетентності. Спілкування з носіями мови визначається соціальними, психологічними та культурними факторами. Його успіх багато в чому залежить від знання країнознавчих реалій, національних стилів поведінки, принципів мислення, морально-етичних цінностей та культурних норм, міжкультурних відмінностей невербального спілкування та етикету. Все це складає суть соціокультурної компетентності. ЇЇ формуванню повинен сприяти автентичний текст. Програма з іноземної мови вимагає, щоб учні середньої школи розуміли нескладні автентичні тексти, які стосуються різних сфер спілкування, і які б містили соціокультурну інформацію про країни, мова яких вивчається. На нашу думку, такими текстами можуть слугувати комікси, які відтворюють реальні соціальні стосунки, містять доречні правила ввічливості та поведінки, включають відомості про культури народів, мова яких вивчається, про їх повсякденне життя, міжособистісні відносини, національну самобутність, історію та мистецтво соціальні відмінності тощо. Це все є важливими компонентами для розвитку соціокультурної компететенції. Тому, вважаємо за необхідне розглянути особливості коміксів та їх можливостей у питанні розвитку зазначеної компетентності в учнів.
Отже, все вищезазначене підтверджує актуальність теми випускної роботи «Формування соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови з використанням коміксів».
Мета дослідження:
визначити особливості формування соціокультурної компетентності учнів у процесі навчання англійської мови з використанням коміксів.
Дана мета визначає такі завдання дослідження:
1. Визначити зміст поняття «соціокультурна компентність»
2.  Формування соціокультурної компетентності учнів середніх класів.
3. Розглянути теоретичні передумови застосування коміксів у формуванні соціокультурної компетентності учнів середніх класів
4. Визначити зміст поняття «комікс» 
5. Проаналізувати  застосування коміксів у вивченні англійської мови.
6. Розробити методичні рекомендації щодо підбору та розробки коміксів з метою формування соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови.
Об’єкт дослідження: процес формування соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови.
Предмет дослідження: особливості використання коміксів для формування соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови.
Методи дослідження. Для дослідження було обрано сукупність методів наукових досліджень: теоретичних – аналіз, узагальнення та синтез зібраного наукового теоретичного матеріалу, аналіз наукової психолого-педагогічної літератури, аналіз власної діяльності та діяльності інших; емпіричних – анкетування, спостереження, бесіда, узагальнення та педагогічний експеримент. 
Наукова новизна дослідження полягає в тому, що: в педагогічній практиці досліджено ефективність використання коміксів як засобу формування соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови. Визначено специфіку впливу коміксів на розвиток міжкультурного розуміння, комунікативних навичок та культурного обізнаності школярів. Дослідження показало, що комікси можуть бути дієвим інструментом для поглиблення знань про країнознавчі реалії, морально-етичні цінності та культурні норми англомовних країн.
Практичне значення дослідження полягає у розробці методичних рекомендацій для вчителів англійської мови, які спрямовані на ефективне використання коміксів у навчальному процесі для формування соціокультурної компетентності учнів. Рекомендації включають конкретні методи і прийоми роботи з коміксами на уроках англійської мови, приклади інтеграції коміксів у навчальні програми та вправи для розвитку соціокультурної компетентності. Результати дослідження можуть бути використані у подальших наукових дослідженнях з методики навчання іноземних мов, а також у практичній діяльності вчителів та методистів, які працюють над підвищенням якості іншомовної освіти в Україні.
Апробація. Частина дослідження була опублікована у тезах доповіді на тему: «Формування англомовної соціокультурної компетентності учнів середньої школи з використанням коміксів» [20, с. 443-444].
Структура роботи. Робота складається зі вступу, трьох розділів, висновків до кожного з них, загальних висновків, резюме (українською та англійською мовами), списку використаних джерел (30 позицій, з них 6 – іноземною мовою). Загальний обсяг роботи становить 48 сторінок, з них 46 - основного тексту. 












РОЗДІЛ 1.
ТЕОРЕТИЧНІ ПЕРЕДУМОВИ ФОРМУВАННЯ «СОЦІОКУЛЬТУРНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ» ТА ЇЇ ФОРМУВАННЯ У ШКОЛЯРІВ
1.1. Поняття «соціокультурна компетентність»
Метою на сучасному етапі розвитку української освіти є формування соціокультурної компетентності, яка включає в себе загальнокультурний розвиток школярів та їх адаптацію до життя в певному соціальному середовищі. Це є с можливим, зокрема, у процесі вивчення мови як іноземної, так і рідної, адже саме мова є відображенням культури народу.
[bookmark: _Hlk168981316]Дослідженням соціокультурної компетентності займались багато відомих науковців таких як Н. Божок [2], Р. Гришкова [5], Є. Долінченко [6], І.  Закір`янова [7], Л. Калініна [9], О. Коломінова [10], С. Мунтян [11] та інші.
Поняття «компетентність» з'явилося в педагогічній літературі не так давно. Станом на сьогоднішній день це поняття ще недостатньо вивчене. В англійській мові слово «Competence» перекладається, як уміння, здатність; компетенція, компетентність [12, c.563].
 На думку науковця Ван дер Велде, “Компетентність – це комбінація знань, навичок та ставлень, необхідних для виконання певної ролі чи завдання в конкретному контексті”[20]. Тобто це означає, що людина добре обізнана в певній сфері знань, має глибокі знання і вміє застосовувати їх на практиці. Соціокультурна компетентність, зокрема, передбачає знайомство учнів із національно-культурними особливостями певної країни, такими як звичаї, норми поведінки та соціальні стереотипи.
Н. О. Божок зазначає, що формування соціокультурної компетентності відбувається не лише через країнознавчі знання. Важливу роль у цьому процесі культурні традиції [2, с. 49-51].
Р. О. Гришкова визначає, що соціокультурна компетенція складається з чотирьох компонентів:
- соціокультурні знання;
- досвід спілкування;
- особистісне ставлення до фактів іншомовної культури;
- вміння застосовувати мову [5, с. 238].
Вчені виділяють три рівні соціокультурної компетенції:
1. Когнітивний – знання про певну мову.
2. Поведінковий – розуміння поведінки носіїв мови.
3. Емоційно-оцінний – визначення спільних та відмінних рис між своєю культурою та іншою [5, с. 239].
Результати експерименту, проведеного С. В. Мунтян, показують, що в соціокультурному мовному середовищі розвиваються навички та вміння діалогічного спілкування. Ці навички можуть бути покращені, якщо учні та вчителі будуть відкриті до активної комунікації [11, с. 22].
Отже, поняття «соціокультурна компетентність» розглядається з різних точок зору і є важливою складовою комунікативної компетентності. Розвиток цієї компетентності передбачає засвоєння не лише соціокультурних знань, а й відповідних навичок.

1.2. Формування соціокультурної компетентності учнів 

У сучасному світі, де глобалізація відіграє важливу роль у формуванні суспільства, соціокультурна компетентність стає ключовою складовою успішного інтегрування в різноманітні культурні середовища. Особливо важливим є формування цієї компетентності серед учнів середніх класів, оскільки саме на цьому етапі розвитку вони набувають основні соціальні та культурні навички. 
Один із найважливіших аспектів соціокультурної компетентності – це розуміння різноманітних культур та повага до них. Комікси можуть сприяти їх розвитку.
[image: ][image: ]Наприклад, ознайомлення з коміксами, в яких висвітлені традиції та особливості країни:Рис. 1.2 Sherlock Holmes Comics #1: October 1955
Рис. 1.1 Комікс Pride and Prejudice (A Graphic Novel) Ian Edginton, Jane Austen, Robert Deas 


"Pride and Prejudice"[16].
Адаптація роману Джейн Остін у форматі коміксу. Вона знайомить читача з життям і культурою Англії початку 19-го століття, зосереджуючи увагу на соціальних і сімейних взаєминах.
"Sherlock Holmes"[18].
Комікси, створені на основі творів Артура Конан Дойля, показують особливості життя в Англії кінця 19-го століття та знайомлять з англійською культурою через призму детективних історій
Вивчення іноземних мов є не лише засобом спілкування, але й ключовим аспектом розвитку соціокультурної компетентності. Під час вивчення мови учні також знайомляться з культурою, традиціями та цінностями інших народів. Важливо, щоб уроки мови були насичені не лише граматикою, але і матеріалом, який стосується культури та історії країни мови, що вивчається. 
Уміння спілкуватися та взаємодіяти з людьми з різних культур – це ключовий аспект соціокультурної компетентності. Учні повинні вчитися розуміти і приймати різноманітні точки зору, вирішувати конфлікти та співпрацювати з представниками інших культур. Групові проекти, рольові ігри та тренінги з комунікаційних навичок можуть бути ефективними методами для розвитку міжособистісних вмінь учнів. 
Прикладом, можна навести наступний діалог:
Student 1: «Hi there! Where are you from? I'm curious to learn about the traditions in your country.»
Student 2: «Hello! I'm from Brazil. We have a rich tapestry of traditions that reflect our diverse cultural heritage. For instance, one of the most famous traditions is Carnival, which is a vibrant festival celebrated with colorful parades, music, and dancing. It's a time when people come together to revel in the joy of life.»
Student 1: «Wow, that sounds amazing! In my country, Japan, we also have unique traditions. For example, we celebrate the cherry blossom season with Hanami, where families and friends gather in parks to admire the beauty of cherry blossoms. It's a cherished tradition that symbolizes the transience of life and the beauty of nature»
Student 2: «That sounds incredibly serene and beautiful. I've heard about Hanami before, and it seems like a wonderful way to appreciate nature's beauty. Are there any other traditions in Japan that you particularly enjoy?»
Student 1: «Definitely! Another tradition I love is the New Year's celebrations. We have various customs like visiting shrines, eating special foods like mochi, and spending time with family. It's a time for reflection, renewal, and setting intentions for the coming year.
Student 2: «That sounds like a meaningful way to start the new year. Thank you for sharing! Learning about different traditions is so fascinating and helps us appreciate the diversity of cultures around the world.»
Student 1: «You're welcome! I agree, it's always enriching to learn about each other's traditions and cultural practices. If you have any more questions about Japanese traditions or anything else, feel free to ask!»
Student 2: «Likewise! If you want to know more about Brazilian traditions or anything else, feel free to reach out. Let's keep sharing our cultural experiences!»
Організація екскурсій, відвідування культурних заходів та співпраця з місцевими громадами різних культур можуть сприяти поширенню культурних досвідів учнів. Важливо, щоб учні мали можливість особисто досліджувати та вивчати різноманітні культури, щоб розвивати повагу та зацікавленість до них.
Формування соціокультурної компетентності учнів середніх класів вимагає комплексного підходу та використання різноманітних методів. Важливо надати учням можливість розуміти та поважати культурну різноманітність, розвивати мовну та міжособистісну компетентності, а також збагачувати їхні культурні досвіди через практичні заходи та дослідження.  Це допоможе підготувати їх до успішного впровадження в глобальне суспільство та сприятиме їхньому розвитку як особистостей.


Висновки до розділу 1
У розділі розглянуто поняття соціокультурної компетентності та особливості її формування в учнів середньої школи. Доводиться важливість розвитку соціокультурної компетентності для формування вміння взаємодіяти з представниками різних культур, розуміння їхніх цінностей та поглядів. 
За результатами нашого дослідження, ми виявили, що формування соціокультурної компетентності є складним і багатоплановим процесом, що включає в себе освітні, культурні, інтерактивні та особисті аспекти. 
Важливо зазначити, що для успішного формування соціокультурної компетентності необхідно розвивати різні аспекти, такі як міжкультурна комунікація, міжкультурна чутливість, вміння вирішувати конфлікти та співпрацювати в різноманітних групах.
Загалом, розуміння та розвиток соціокультурної компетентності має велике значення для побудови гармонійних та різноманітних соціокультурних відносин у сучасному світі. Для подальших досліджень рекомендується звернути увагу на ефективні методи навчання та виховання, спрямовані на розвиток цієї важливої компетентності.
У дослідженні підкреслюється важливість використання автентичних текстів у навчальному процесі на уроках англійської мови в середній школі. Зокрема, розкривається роль коміксів у формуванні соціокультурної компетентності. Комікси, як частина масової культури, можуть служити потужним інструментом для розвитку соціокультурної компетентності. Вони надають можливість не лише насолоджуватись захоплюючими історіями, але й взаємодіяти з різноманітними культурними контекстами та цінностями, які представлені в сюжетах та персонажах. Комікси можуть слугувати ефективним матеріалом у вивченні мови, адже через візуальні та текстові елементи вони дозволяють читачам краще зрозуміти та сприймати різні культурні перспективи.
Вивчення коміксів, які охоплюють теми різних культур, сприяє розвитку емпатії, міжкультурної комунікації та критичного мислення. Включення коміксів у навчальні програми може значно сприяти формуванню соціокультурної компетентності в учнів, розширюючи їхні горизонти та підвищуючи рівень культурної обізнаності.


РОЗДІЛ 2.
 ОСОБЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ КОМІКСІВ У НАВЧАННІ АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ
2.1 Теоретичні передумови застосування коміксів у формуванні соціокультурної компетентності учнів середніх класів
Для успішного спілкування іноземною мовою необхідно володіти знаннями країнознавчих реалій, національних стилів поведінки, принципів мислення, морально-етичних цінностей та культурних норм, міжкультурних відмінностей невербального спілкування та етикету. Все це є складові соціокультурної компетентності. Її формуванню повинен сприяти автентичний текст. Програма з іноземної мови вимагає, щоб учні середньої школи розуміли нескладні автентичні тексти, які стосуються різних сфер спілкування, і які б містили соціокультурну інформацію про країни, мова яких вивчається. На нашу думку, такими текстами можуть слугувати комікси, які відтворюють реальні соціальні стосунки, містять доречні правила ввічливості та поведінки, включають відомості про культури народів, мова яких вивчається, про  повсякденне життя, міжособистісні стосунки, національну самобутність, історію та мистецтво соціальні відмінності тощо. Це все є важливими компонентами для розвитку соціокультурної компететенції. Тому, вважаємо за необхідне розглянути особливості коміксів та  можливості у питанні розвитку зазначеної компетентності в учнів.
Комікси відзначаються своєю візуальною привабливістю та доступністю, що робить їх ефективними навчальними інструментами. Вони сприяють розвитку мовлення, літературного розуміння та критичного мислення, а також залучають увагу учнів через цікавий сюжет та візуальний ефект.
Тексти коміксів дозволяють учням отримати унікальний погляд на соціокультурні аспекти життя різних країн та епох. Через аналіз тематики та символіки коміксів, учні можуть розширити свій культурний горизонт, розуміти різноманітність традицій та цінностей різних культурних спільнот.
Комікси часто відображають різноманітні аспекти життя та культури різних етнічних груп, що сприяє розвитку емпатії та розуміння різноманітності. Вони допомагають учням усвідомити значення толерантності та поваги до інших культур, а також розвивають навички міжкультурної комунікації.
Через аналіз сюжету, персонажів та візуальних ефектів, комікси стимулюють креативність та критичне мислення учнів. Вони спонукають до рефлексії над складними соціокультурними питаннями та відкривають нові шляхи мислення.
Інтеграція коміксів у навчальний процес може бути виконана через створення спеціалізованих уроків або проектів, де учні мають змогу аналізувати, дискутувати та творчо працювати з коміксами. Використання коміксів як додаткового матеріалу на уроках мови може позитивно вплинути на навчальний процес та розвиток соціокультурної компетентності. Також, варто підкреслити, що комікси здатні забезпечити веселу та цікаву форму вивчення іноземної мови в реальних контекстах. А це саме той фактор, який найкраще мотивує школярів до вивчення мови.


2.2. Класифікація коміксів
[image: Журнал «The Comick Magazine»
]У XVIII ст термін «комікс» вперше з'явився у журналі «The Comick Magazine» [19], який містив гумористичні тексти та ілюстрації відомого художника Вільяма Хогарта. У XIX столітті поширився жанр «комічних аркушів», або смішних історій, що друкувалися на окремих аркушах.Рис 2.1 Журнал «The Comics Magazine»


Термін «комікс» має різні тлумачення. Деякі вчені вважають, що всі форми наративних малюнків можуть бути класифіковані як комікси. Великий словник сучасної української мови визначає комікс як графічно-оповідний жанр, серію малюнків з короткими текстами, які створюють єдину розповідь [3]. 
[bookmark: _Hlk168865328][image: ]Р. Топфер вважається першим автором сучасних коміксів в Європі і вніс значний внесок у розвиток естетичних конвенцій класичної історії живопису, що базувалася на суворому розподілі тексту та зображень [17]. Рис 2.2 Р.Топфер «Histoire de M. Jabot»


Г. Амерер вирізняє чотири основних типи коміксів: стріп (або стріп-комікс), цифрові (веб-) комікси, графічні романи та журнал коміксів. Поширені жанри включають комікси про супергероїв, комікси про дорослішання, історичні, графічні біографії, комікси жахів та науково-фантастичні комікси [13].
Також існують різні типи історичних коміксів, такі як історична пародія, пригодницька розповідь на основі історичних подій, комікс-автобіографія та навчальні комікси.
З розвитком газет і журналів комікси стали популярним засобом привертання уваги до читання, особливо серед іммігрантів, які не володіли мовою, оскільки комікси легко сприймалися без необхідності знання мови. Видавці також використовували комікси як засіб коментування актуальних подій, і через це вони частіше почали включати графічні елементи до своїх публікацій.
Л. С. Виготський, один із новаторів сучасної психології, надав великого значення взаємодії між малюнком і текстом у розвитку особистості. Він стверджував, що людина сприймає дійсність за допомогою актуалізації схем сприйняття і уяви. Комікс, який поєднує малюнок і текст, допомагає правильно розставити акценти при сприйнятті образів, подій та явищ [4].
Досвід використання коміксів у навчанні має свою історію, яка починається з активного застосування їх у США, Японії та кількох європейських країнах для навчання та розвитку. Вони охоплюють всі аспекти життя, починаючи від книжок для дітей і навчальних посібників з фізики та хімії, і закінчуючи інструкціями для побутових приладів та повітряних суден.
[image: ][image: ]У Японії, зокрема, манга, яка є особливим видом коміксів, давно використовується для навчання різних предметів та в соціальному контексті. Манга становить значну частину друкованих видань у країні. 1 в останні роки інші країни почали використовувати її як засіб навчання японської мови.Рис.2.4 Використання коміксу в задачі з фізики 
Рис.2.3 Приклад манги «Наруто»


[bookmark: _Hlk169002475][image: ]        Європейські комікси зазвичай спрямовані на старших і вибіркову аудиторію. Графічні романи часто мають в основному розважальний характер. Європейські комікси, як правило, відрізняються більш вишуканим виглядом. Літературні твори можуть бути представлені у вигляді коміксів, які відомі як графічні романи. Вони видаються у вигляді товстих книг з твердими обкладинками і мають завершений сюжет. Завдяки своїй простоті у викладі вони легко сприймаються та читаються. Наприклад літературний комікс «Робінзон Крузо». Рис.2.5 Літературний комікс «Робінзон Крузо»


[image: ]У США розвиток коміксів почався наприкінці 20 століття. Спочатку вони використовувалися для зняття психологічної напруги у дітей та підлітків, спричиненої Другою світовою війною, але потім поширилися на всі сфери англомовного населення.Рис. 2.6 Комікси Marvel


Розглядаючи комікси різних країн, можна помітити деякі закономірності. Наприклад, для коміксів США характерною є різноманітність жанрів: їх сюжети можуть бути фантастичними, драматичними, детективними, комедійними, сатиричними тощо, а також поєднуватися в різних пропорціях. Більшість американських коміксів мають детально розроблені всесвіти, а їх сюжети часто досліджують складні психологічні теми, такі як трансгуманізм, виправдання насильства в боротьбі зі злом і т.д. [25].
Герої американських коміксів часто представлені як втілення архетипів, а не стільки як незалежні особистості. Зазвичай розвиток їх характерів має схематичний характер і спрямований переважно на вираження певного типу, такого як воїн або трикстер (у певному сенсі це комічний аналог культурного героя, який має амбівалентний характер).
Комікси останнім часом став досить популярним жанром серед юних читачів. Тому в навчальному процесі він може стати одним з важливих факторів мотивації до вивчення іноземної мови  для учнів середньої школи.

[bookmark: _Hlk168988707]2.2. Застосування коміксів у вивченні англійської мови 
Використання візуалізаційних технологій активізує процес навчання та виховання, сприяє розвитку мислення та уяви студентів, збільшує доступність навчального матеріалу для творчого освоєння та застосування, сприяє формуванню навичок ухвалення оптимальних рішень та підтримує зацікавленість та позитивне ставлення до навчання. Одним з ефективних засобів навчання є комікси. Вони особливо актуальні при викладанні та засвоєнні складного матеріалу. Впровадження коміксів у навчальний процес спрощує запам'ятовування матеріалу, оскільки вони поєднують текст і графічне представлення інформації, надаючи можливість ефективно розставляти акценти та фокусувати увагу на ключових моментах.
Головним недоліком текстових матеріалів є їхня складність для сприйняття і низька здатність засвоєння. Це призводить до великих зусиль, витрачених на обробку інформації. Наприклад, довгий текст може бути складно зрозуміти навіть за наявності блоків інформації. Людина не може ефективно запам'ятати величезний обсяг тексту, який вона сприймає протягом дня. Тому замість текстових документів все частіше використовуються матеріали з багатою візуальною складовою, такі як схеми, ментальні карти і комікси. Застосування коміксів у навчанні має ряд переваг, таких як підвищення мотивації студентів та сприяння розвитку міжкультурних компетенцій. Крім того, комікси мають елементи, які допомагають передати значення тексту через візуалізацію та міміку персонажів, що викликають емоції у читача.
Аналізуючи досвід використання коміксів у навчанні, слід зазначити, що вони не повинні бути єдиною формою навчання, але вони можуть бути доповненням до інших методів. Технології навчання з коміксами постійно розвиваються, використовуючи як створення вчителями, так і учнями за допомогою спеціальних програм та сервісів.
[bookmark: _Hlk169002844][image: ]Chogger – це безкоштовний сервіс для створення коміксів з хорошою колекцією інструментів для редагування. Ви можете використовувати існуючі зображення або намалювати свої власні. З Chogger навіть є можливість зробити знімок через веб-камеру і вставте його в свій твір. Також доступна опція, що дозволяє налаштувати кожен доданий кадр [23].Рис. 2.7 Chogger


[bookmark: _Hlk169002955][image: ]Pixton – інструмент для створення коміксів методом drag-and-drop / тягни-і-кидай, який дозволяє будь-якому користувачеві створювати свої шедеври незалежно від наявності художніх талантів. Все, що вам потрібно зробити, це приєднатися до спільноти Pixton, тоді ви зможете почати обмінюватися своїми творіннями з іншими [26]. Рис. 2.8 Приклад коміксу зробленого в Pixton


В ToonDoo є інструмент за допомогою якого можна завантажити своє зображення або фото і використати їх у своєму коміксі. Незавершений комікс можна зберегти для подальшого редагування, а готовий — поширити серед друзів або роздрукувати [27].
[image: ]Також є ще сайти вже з готовими коміксами. Наприклад, Grammarman [24] є комікс про супергероя, який бореться з помилками у правописі слів чи побудові речень, неправильним використанням артиклів тощо. Рис. 2.9 Комікс з сайту Grammarman


Наявність належних навчальних матеріалів є ключовим чинником для успішного навчання в школі. Тому важливо заздалегідь забезпечити необхідні ресурси для підтримки навчальної діяльності та стимулювати активність учнів. Серед різноманітних видів навчальних матеріалів особливе місце належить коміксам.
Комікси мають численні переваги, зокрема, вони стимулюють інтерес до читання та мотивують учнів до навчання, особливо в початковій школі, завдяки великій кількості ілюстрацій, що відповідають їхньому рівню розвитку. Комікси з простими і зрозумілими малюнками можуть бути ефективнішими, ніж інші форми навчання, і вони сприймаються з розумінням різними людьми різного віку та соціального статусу, що робить їх ідеальними для використання в навчанні.
Використання коміксів сприяє розвитку характеру учнів, оскільки навчання за допомогою коміксів дозволяє зосередитися на створених персонажах. Наприклад, дослідження А. Бухорі та Р. Д. Сетяваті показало, що використання коміксів підвищує якість навчання та успішність учнів у вивченні математики в початковій школі [14]. Крім того, комікси можуть підвищити мотивацію до навчання та бути важливим чинником самовпевненості учнів. 

2.3. 	Аналіз навчальних завдань до аудіо-коміксу (на прикладі коміксу «The Survivor»)
Використовуючи комікси на заняттях з іноземної мови, необхідно готувати комплекси завдань та вправ для кращого засвоєнні лексичного та граматичного матеріалу, соціокультурної складової. Це можуть бути завдання різного характеру, але всі вони мають враховувати рівень учнів. Проаналізуємо вправи, які розроблені до коміксів на різних рівнях: А2, B1, B2. До кожного коміксу пропонується аудіосупровід. Таким чином учень може і читати текст, і слухати його. Тому пропонуємо використовувати термін «аудіо-комікс». Розглянемо тексти коміксу “The Survival” [22]. 
Перший текст для рівня А2:
Agent Sanders and the Ambulance Driver:
- Agent Sanders calls for help
     - An ambulance driver finds a survivor at the scene of the accident and tries to help.
     - There is a sense of urgency as they try to save the survivor's life.
Radio transmission:
- Provides an update on the recent plane crash, highlighting the mysterious circumstances.
     - Eyewitness accounts and accident reports are mentioned.
Nurse Bryson:
- Nurse Bryson meets a survivor in the hospital and treats her with concern.
     - She expresses hope that the survivor will wake up and tell her real name.
 Другий текст для рівня B1:
Agent Sanders and the Ambulance Driver:
 - Agent Sanders calls for help with an emphasis on urgency.
     - The ambulance driver is looking for a survivor and trying to provide help.
Radio transmission:
 - Provides updates on the plane crash, focusing on the investigation of the event.
Nurse Bryson:
 - Nurse Bryson addresses the survivor with concern and hope for her awakening.
Третій текст для рівня B2:
Agent Sanders and the Ambulance Driver:
 - Agent Sanders calls for help using urgent words.
     - The ambulance driver is looking for a survivor and is trying to help.
Radio transmission:
 - Provides information about the plane crash with an expression of concern.
Nurse Bryson:
- Nurse Bryson approaches the survivor with hope and concern, expressing her desire to know his real name.
До кожного коміксу подано вправи. Розглянувши їх, стає очевидним, що з кожним рівнем лексика та граматика стає більш складною. Так, для рівня A2 підібрані наступні завдання на пошук відповідностей та упорядкування історії:
Vocabulary Matching:
1. a crash - e. A serious accident when a vehicle like a car, train, or plane hits something
2. an ambulance - d. A vehicle that takes sick or hurt people to the hospital in an emergency
3. alive - b. Not dead
4. safe - c. Not in danger
5. identification - f. A passport or other official document that shows who a person is
6. a survivor - a. A person who is still alive after an accident, war, etc.
 Story Ordering:
1. There is a plane crash.
2. The ambulance driver finds a survivor.
3. They take her to the hospital.
4. The nurse introduces herself.
5. The nurse says they're going to call the survivor 'Jane'.
6. We hear a radio report about the plane crash.
Бачимо, що слова та завдання, підібрані для початкового рівня, спрямовані на закріплення базових понять. Вправа на упорядкування подій допомагає учням зрозуміти структуру простих розповідей та працювати з ключовими поняттями. Подібні вправи, на нашу думку, підходять для розвитку базового словникового запасу та розуміння простих текстів.
Для рівня В1 запропоновані наступні вправи: 
Vocabulary Matching:
1. local - h. Relating to a particular place
2. burning - e. On fire
3. in critical condition - d. Being in danger of death from illness or injuries
4. an ambulance - g. A vehicle that takes sick or hurt people to the hospital in an emergency
5. updates - c. The latest information
6. a survivor - a. A person who is still alive after an accident, war, etc.
7. to crash - b. To have an accident in which a plane, car or other vehicle hits something
8. identification - f. A passport or other official document that shows who a person is
Story Ordering:
1. There is a plane crash.
2. The ambulance driver finds a woman who is still alive.
3. They take her to the hospital.
4. The nurse introduces herself.
5. The nurse says they are going to call the woman 'Jane Doe'.
6. We hear a radio report about the crash.
Для учнів рівня B1 подібні вправи спрямовані на закріплення більш простих, але все ще значущих слів. Учні мають показати розуміння загальної логіки подій та здатність визначати послідовність дій. Завдання підходить для перевірки базових мовних навичок та вміння працювати з текстом.
Завдання рівня В2 значно відрізняються від попередніх рівнів.
 Vocabulary Matching:
1. temporary - f. Only for a short period of time
2. a survivor - h. A person who is still alive after an accident, war, etc.
3. updates - d. The most recent information
4. in critical condition - c. Being in danger of death from illness or injuries
5. burning - b. On fire
6. ID - g. (identification) a passport or other official document that shows who a person is
7. a defibrillator - e. A machine that uses an electric shock to make a person’s heart beat normally again
8. rude - a. Not polite
Story Ordering:
1. There is a plane crash.
2. The ambulance driver finds a woman who is still alive.
3. He tries to get her heart beating with the defibrillator.
4. In the hospital, they call the survivor 'Jane Doe' because they cannot find any identification.
5. We hear a news report about the accident.
Як бачимо, завдання для учнів рівня B2 містять складніші слова і потребують точного розуміння термінів та контексту. Важливо, щоб учні могли самостійно зіставити слова та їхні визначення, а також правильно впорядкувати події в історії.  Це завдання допомагає розвивати навички слухання та розуміння, а також збагачувати словниковий запас.
На нашу думку, перевага аудіо-коміксу в тому, що одночасно прослуховуючи і читаючи текст реципієнт більшою мірою розуміє емоції та атмосферу історії,  ніж при самому прочитанні. Завдання також відрізняються рівнями лексики: для А2 більш легка, для B2 важча. Вправи до аудіо-коміксу допоможуть учням на різних рівнях підготовки покращити свої навички в англійській мові, зокрема у розумінні тексту, розширенні словникового запасу та розвитку навичок критичного мислення.


Висновки до розділу 2
Отже, навчальні комікси виявляються ефективними інструментами для засвоєння матеріалу завдяки успішному поєднанню зображень і тексту. Їхня структура та послідовність сюжету сприяють легкому сприйняттю інформації читачами, створюючи унікальний досвід навчання, який відрізняється від традиційних методів. Комікси здатні пояснювати складні концепції у зрозумілій формі, роблячи навчання більш цікавим та доступним для різних вікових категорій.
Історія коміксів показує, що цей жанр з’явився давно і пройшов значний шлях еволюції, від простих ілюстрованих історій до складних графічних романів. Вони розвинулися від простих розважальних засобів до потужних інструментів для передачі знань та ідей. Сучасні комікси часто включають в себе елементи науки, історії, математики та інших дисциплін, що дозволяє використовувати їх у навчальних закладах.
Однією з головних переваг навчальних коміксів є їх здатність інтегрувати візуальну і текстову інформацію. Це сприяє кращому засвоєнню матеріалу, оскільки інформація сприймається одночасно через два канали: зоровий та текстовий. Така інтеграція особливо корисна для учнів, які краще сприймають інформацію через зображення. Крім того, комікси стимулюють уяву та творчість, що також сприяє кращому запам’ятовуванню і розумінню матеріалу.
Навчальні комікси також сприяють розвитку критичного мислення. Сюжети коміксів часто містять проблемні ситуації, які потребують вирішення, що спонукає читачів аналізувати та робити висновки. Крім того, завдяки своїй структурі, комікси можуть бути використані для пояснення складних концепцій через поступове розгортання сюжету, що полегшує розуміння та засвоєння матеріалу.
Сучасні тенденції у використанні коміксів для навчання свідчать про зростаючий інтерес до цього методу. Вони стають все більш популярними в школах, коледжах та університетах як додатковий або основний навчальний ресурс. Наприклад, комікси використовуються для викладання історії, де вони можуть оживити події минулого, або для навчання іноземним мовам, де візуальна підтримка допомагає краще запам'ятовувати нові слова та фрази.
Також варто відзначити, що комікси можуть сприяти соціальній інтеграції. Вони можуть бути корисними для учнів з особливими потребами, допомагаючи їм краще зрозуміти та засвоїти навчальний матеріал. Завдяки своїй універсальності та доступності, комікси можуть бути адаптовані для різних рівнів підготовки та вікових груп.
З огляду на все вищезазначене, впровадження коміксів у освітній процес може стати ефективною стратегією для покращення результатів навчання. Вони не тільки полегшують засвоєння інформації, але й сприяють активному залученню студентів до навчального процесу, підвищують їхню мотивацію та інтерес до предмета. Навчальні комікси можуть стати невід'ємною частиною сучасної освіти, допомагаючи формувати всебічно розвинених та творчих особистостей.
















РОЗДІЛ 3. 
МЕТОДИКА ФОРМУВАННЯ СОЦІОКУЛЬТУРНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ ЗА ДОПОМОГОЮ КОМІКСІВ
Соціокультурна компетентність є однією з ключових складових комунікативної компетентності, яка включає знання та розуміння культурних контекстів і норм, що впливають на використання мови. Сучасні методи навчання прагнуть інтегрувати ці аспекти для забезпечення більш повного і значущого вивчення мови. Один із інноваційних підходів полягає у використанні коміксів як інструменту для формування соціокультурної компетентності. Комікси, завдяки своєму візуальному і наративному характеру, можуть ефективно передавати культурні контексти і мовні особливості, що робить їх корисним ресурсом у навчанні.
Методика формування соціокультурної компетентності за допомогою коміксів включає кілька етапів:
1.  Вибір коміксів, які відображають відповідні соціокультурні контексти і мовні ситуації. Важливо, щоб комікси були автентичними і відповідали віковим особливостям учнів.
2. Розробка завдань на основі коміксів, які спрямовані на розвиток соціокультурної компетентності. Завдання можуть включати аналіз сюжету, обговорення поведінки персонажів, вивчення культурних реалій і мовних особливостей.
3.  Використання інтерактивних методів, таких як рольові ігри, обговорення в групах і презентації, для закріплення знань і навичок, отриманих під час роботи з коміксами.
4.  Оцінювання досягнень учнів і проведення рефлексії щодо їхнього досвіду вивчення мови за допомогою коміксів.

Формування соціокультурної компетентності є багатогранним процесом, що вимагає інтеграції різноманітних методів та підходів. Успішне оволодіння цими навичками допоможе учням стати більш відкритими, толерантними і підготовленими до життя у багатокультурному світі. Кожен урок, присвячений цій темі, має бути не лише пізнавальним, а й мотивуючим, надихаючим учнів на подальше вивчення культурного розмаїття нашої планети.
Одним із важливих етапів мого дослідження є розробка і впровадження плану уроку з англійської мови для середніх класів, що відповідає сучасним вимогам та базується на інноваційних підходах до викладання. Цей план уроку є практичною частиною дипломної роботи і має на меті продемонструвати ефективність використання коміксів як інтерактивного методу навчання.
Урок розроблений для учнів 7-го класу, які мають базові знання з англійської мови. Проведення уроку планується в стандартному класі, оснащеному мультимедійним обладнанням, що дозволяє використовувати відеоматеріали та інтерактивні вправи.

Урок англійської мови у 7 класах «Дослідження культури Англії за допомогою коміксів»
Цілі уроку:
Когнітивні: Ознайомити учнів з культурними аспектами Англії та вивчити нову лексику, пов’язану з культурою Англії.
Практичні: Розвивати навички читання, говоріння та письма англійською мовою.
Виховні: Виховувати інтерес до культури англомовних країн.
Очікувані результати:
- Учні зможуть описати основні культурні особливості Англії.
- Учні розширять свій словниковий запас.
- Учні покращать свої навички читання, письма та говоріння.
Обладнання: проектор або інтерактивна дошка. презентація про культуру Англії. копії коміксів для кожного учня, робочі аркуші для завдань.
План уроку:
1.	Вступна частина (10 хвилин)
- Привітання та організаційний момент.
Teacher: Dear friends, we have spoken much about the UK and its people and today we shall travel to one of the most beautiful cities of this country - London. We shall know a lot of interesting information about its history, traditions and sights. 
Актуалізація знань:
 - Учитель запитує учнів, що вони знають про Англію.
But first, I want to ask you some questions about this city and see what you know about it:
• What is London?
• Where is it situated?
• On what river does London stand?
• What is the symbol of London?
• What sights of London do you know?
         - Коротка дискусія про те, які асоціації виникають при згадці Англії (традиції, пам'ятки, їжа тощо).
Teacher: What associations do you have when you hear about England?

 Student 1: I'm thinking of Big Ben.  This is a famous clock in London.

 Teacher: Yes, Big Ben is one of the most famous sights in England.  And what other associations?

 Student 2: Red telephone boxes and double-decker buses.

 Teacher: Great!  They are also symbols of England.  What else?

 Student 3: The Royal Family and Buckingham Palace.

 Teacher: Yes, the royal family plays an important role in the culture of England.  And what dishes do you know from English cuisine?

 Student 4: Fish and chips.

 Teacher: That's right!  This is a very popular dish.  Maybe someone else can add something?

 Student 5: English breakfast and afternoon tea.

 Teacher: Yes, English breakfast is very hearty, and afternoon tea is a tradition.  OK, what else do you know about England?

 Student 6: English weather - rains and fogs.

 Teacher: That's right, England is known for its changeable weather.  Thank you all for your answers!  Now that we know these associations, we will continue to explore the culture of England through comics.

2.	Основна частина (30 хвилин)
2.1.	Презентація (10 хвилин)
Тема: «Культура Англії»
  - Основні аспекти: традиції, національні свята, відомі пам’ятки.
  - Нові слова та фрази на слайдах, які учні записують у зошити.
2.2.	Робота з коміксами (20 хвилин)
- Роздача коміксів:
  - Учні отримують копії коміксів, що стосуються культури Англії.
  - Коротке обговорення, що вони бачать на зображеннях і які діалоги присутні.
- Читання та обговорення:
  - Учні читають комікси в парах, звертаючи увагу на нові слова та вирази.
  - Обговорення в парах: що нового вони дізналися про культуру Англії.
  - Кожна пара презентує коротку розповідь про один з аспектів культури, згаданих у коміксі.
3.	Практична частина (20 хвилин)
3.1.	Творче завдання (10 хвилин)
- Створення власного коміксу:
  - Учні в групах створюють власні короткі комікси про один з аспектів культури Англії, використовуючи нову лексику.
  - Представлення коміксів перед класом.
3 Приклад коміксу для уроку
[bookmark: _Hlk169016023][image: ]Тема коміксу: «A Day in London»


          
Рис 3.1 Приклад коміксу на тему «A Day in London»

Заключна частина (10 хвилин)
Підведення підсумків:
  - Учитель підсумовує урок, звертаючи увагу на нові знання та навички, які отримали учні.
Домашнє завдання  - Написати короткий текст (5-7 речень) про культуру Англії, використовуючи нову лексику.
Приклад тексту:
A Day in London is always exciting and full of adventures. I started my day with a visit to Big Ben, the iconic clock tower. After that, I took a stroll through the beautiful gardens of Hyde Park. For lunch, I enjoyed a traditional fish and chips at a local pub. In the afternoon, I explored the British Museum, which has an incredible collection of historical artifacts. Before heading back to my hotel, I had a delightful afternoon tea with scones and clotted cream. London is a city rich in history and culture, making every visit memorable.
В основі даного уроку використано підхід, де зазначається, що комікси можуть слугувати ефективним інструментом для розвитку соціокультурної компетентності. Зокрема, поєднуючи візуальні елементи з текстом, комікси можуть залучати різні стилі навчання, що робить їх ефективним освітнім засобом для широкого кола учнів. Використання коміксів у навчанні допомагає розширити словниковий запас учнів та покращити їхні мовні навички через інтерактивний підхід.
Таким чином, формування соціокультурної компетентності передбачає знайомство учнів з національно-культурною специфікою мовленнєвої поведінки, здатність користуватися елементами соціокультурного контексту, релевантними для породження і сприйняття мовлення з точки зору носіїв мови.
Висновки до 3 розділу
Методика формування соціокультурної компетентності учнів середніх класів на основі використання коміксів є дієвим інструментом, який поєднує в собі розвиток мовних навичок і культурного розуміння. Дослідження показали, що комікси ефективно сприяють формуванню емпатії, креативного та критичного мислення, а також міжкультурної толерантності. Учні, читаючи комікси, занурюються в різні культурні контексти, що допомагає їм краще розуміти культурні особливості, традиції та цінності інших народів.
Одним з ключових аспектів використання коміксів є інтерактивність методики. Учні залучаються до активних форм навчання через групові обговорення, рольові ігри та проекти зі створення власних коміксів. Це не тільки підвищує їхню мотивацію до навчання, але й робить процес навчання більш захоплюючим і цікавим. Комбінація тексту та візуальних елементів допомагає учням легше сприймати та засвоювати нову інформацію.
План уроку з використанням коміксів може включати кілька етапів. На початку уроку вчитель знайомить учнів з темою та цілями заняття. Потім відбувається читання та аналіз коміксу, де учні обговорюють зміст, характери героїв та культурні аспекти, представлені в коміксі. Це сприяє розвитку їхнього критичного мислення та здатності до аналізу.
Наступним етапом є інтерактивна діяльність, де учні працюють у групах для створення власних коміксів. Це завдання розвиває їхню креативність, комунікативні навички та вміння працювати в команді. Презентація створених коміксів перед класом сприяє розвитку навичок публічних виступів та підвищує впевненість учнів у собі.
Завершення уроку включає рефлексію, де учні діляться своїми враженнями від заняття, обговорюють, що нового вони дізналися та які навички покращили. Підсумкове обговорення підкреслює важливість соціокультурної компетентності та ролі коміксів у її розвитку.
Таким чином, використання коміксів у навчальному процесі не лише сприяє покращенню мовних навичок, але й забезпечує формування важливих соціокультурних компетентностей. Ця методика допомагає підготувати учнів до життя в глобалізованому світі, де взаємодія з представниками різних культур стає все більш важливою. Комікси роблять навчання більш привабливим та ефективним, забезпечуючи глибше розуміння та прийняття культурного різноманіття.



ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ
В умовах інтеграції різних культур, іноземні мови, зокрема англійська, стають ключовими для спілкування та взаєморозуміння між представниками різних мовних, культурних і соціальних груп. Сучасна соціокультурна ситуація в світі вплинула на українське суспільство, відкриваючи нові можливості для співпраці з іншими країнами, що сприяє розвитку культурного діалогу та взаєморозуміння. Тому соціокультурний аспект стає важливим у формуванні соціокультурної компетентності учнів на уроках англійської мови в сучасних загальноосвітніх школах. 
Формування соціокультурної компетентності, як складової комунікативної компетентності, є пріоритетом у навчанні англійської мови. Введення соціокультурного компоненту у вивчення іноземних мов ставить питання автентичності мовного середовища, яка досягається через використання автентичних текстів. Одним із ефективних інструментів для цього є комікси. Комікси, як форма літератури та візуального мистецтва, поєднують текст і зображення, що робить їх доступними та привабливими для учнів різного віку. Вони можуть бути використані для ознайомлення з культурними аспектами англомовних країн, адже часто відображають національні особливості, гумор, соціальні стереотипи та цінності.
Комікси також є потужним інструментом для розвитку критичного мислення та творчих здібностей учнів. Їх читання вимагає не лише розуміння тексту, але й аналізу візуальних елементів, що сприяє розвитку мультисенсорного сприйняття інформації. Наприклад, учні можуть аналізувати, як візуальні елементи коміксу підсилюють або доповнюють текстову інформацію, що розвиває їхню здатність до глибшого розуміння і аналізу контенту.
Ознайомлюючись з країнознавчою та культурологічною інформацією через комікси, учні засвоюють особливості інших культур та, аналізуючи їх, краще розуміють свою власну культуру. Метою соціокультурної освіти є формування та розвиток соціокультурної компетентності, що допомагає орієнтуватися у різних культурах та нормах комунікації, інтерпретувати явища та артефакти, вибирати стратегії взаємодії в міжкультурних діалогах.
Уміння ефективно користуватися соціокультурними знаннями у спілкуванні означає, що людина володіє соціокультурною компетентністю, яка часто визначає успіх спілкування. Згідно з сучасними методичними підходами, читання автентичних англомовних текстів на уроках англійської мови, спрямоване на формування соціокультурних компетентностей, є доцільним, оскільки ці тексти представляють фрагменти національної культури. Комікси, у цьому контексті, є чудовим джерелом таких текстів, оскільки вони часто відображають культурні реалії та історичний контекст.
Формування соціокультурної компетентності залучає учнів до фонових знань про інші культури. 
Отже, навчання англійської мови слід спрямовувати на ознайомлення учнів з новим способом спілкування — міжкультурним спілкуванням, а також з культурою та звичаями носіїв мови. Соціокультурна компетентність передбачає знання національно-культурних особливостей поведінки носіїв мови, їх звичаїв, етикету, соціальних стереотипів, історії та культури, а також уміння використовувати ці знання у процесі спілкування.
Використання коміксів також сприяє мотивації учнів до вивчення англійської мови. Вони можуть знайти цікавими сюжети та персонажів, що робить процес навчання більш захоплюючим та інтерактивним. Крім того, комікси можуть бути адаптовані для різних рівнів володіння мовою, що робить їх універсальним інструментом для використання в класі.
У процесі формування соціокультурної компетентності учні дізнаються про інші культури, вивчають їх історію, знайомляться з різноманітними аспектами сучасного життя представників іншої культури та моделями поведінки носіїв мови. Це підвищує якість навчання іноземних мов та сприяє формуванню всебічно розвинутої особистості, здатної адаптуватися до нових умов та змін у суспільстві. Вивчення англійської мови як засобу міжкультурного спілкування допомагає учням зрозуміти інші культури та порівнювати їх з власною.
Таким чином, формування соціокультурного компоненту передбачає не лише знайомство з історією, традиціями та звичаями країни, мова якої вивчається, а й надання знань, корисних у реальних ситуаціях спілкування. Комікси, як автентичний матеріал, можуть стати важливим інструментом у цьому процесі. Соціокультурна компетентність має бути як метою, так і результатом підготовки учнів до соціокультурної взаємодії у сучасному світі.

SUMMARY
In the context of cultural integration, foreign languages, particularly English, become key for communication and mutual understanding among representatives of different linguistic, cultural, and social groups. The modern sociocultural situation in the world has influenced Ukrainian society, opening new opportunities for cooperation with other countries, promoting cultural dialogue and mutual understanding. Therefore, the sociocultural aspect becomes important in forming the sociocultural competence of students in English language lessons in modern secondary schools.
The formation of sociocultural competence, as part of communicative competence, is a priority in teaching English. The introduction of the sociocultural component in the study of foreign languages raises the issue of the authenticity of the linguistic environment, which is achieved through the use of authentic texts. One of the effective tools for this is comics. Comics, as a form of literature and visual art, combine text and images, making them accessible and appealing to students of different ages. They can be used to familiarize students with the cultural aspects of English-speaking countries, as they often reflect national characteristics, humor, social stereotypes, and values.
Comics are also a powerful tool for developing students' critical thinking and creative abilities. Reading comics requires not only understanding the text but also analyzing visual elements, which fosters the development of multisensory perception of information. For example, students can analyze how the visual elements of a comic enhance or complement the textual information, which develops their ability to deeply understand and analyze content.
By familiarizing themselves with cultural and ethnographic information through comics, students learn about the features of other cultures and, by analyzing them, better understand their own culture. The goal of sociocultural education is to form and develop sociocultural competence, which helps to navigate different cultures and communication norms, interpret phenomena and artifacts, and choose strategies for interaction in intercultural dialogues.
The ability to effectively use sociocultural knowledge in communication means that a person possesses sociocultural competence, which often determines the success of communication. According to modern methodological approaches, reading authentic English texts in English language lessons aimed at forming sociocultural competences is appropriate, as these texts represent fragments of national culture. In this context, comics are an excellent source of such texts, as they often reflect cultural realities and historical context.
The formation of sociocultural competence involves students acquiring background knowledge about other cultures. Therefore, teaching English should be directed towards familiarizing students with a new way of communication—intercultural communication—as well as with the culture and customs of native speakers. Sociocultural competence involves knowledge of the national-cultural characteristics of the behavior of native speakers, their customs, social stereotypes, history, and culture, as well as the ability to use this knowledge in the process of communication.
The use of comics also contributes to motivating students to learn English. They may find the plots and characters interesting, making the learning process more engaging and interactive. Moreover, comics can be adapted for different language proficiency levels, making them a versatile tool for classroom use.
In the process of forming sociocultural competence, students learn about other cultures, study their history, familiarize themselves with various aspects of modern life of representatives of another culture, and models of behavior of native speakers. This improves the quality of foreign language teaching and contributes to the formation of a well-rounded personality capable of adapting to new conditions and changes in society. Learning English as a means of intercultural communication helps students understand other cultures and compare them with their own.

This, the formation of the sociocultural component involves not only acquaintance with the history, traditions, and customs of the country whose language is being studied but also providing knowledge useful in real communication situations. Comics, as authentic material, can become an important tool in this process. Sociocultural competence should be both a goal and a result of preparing students for sociocultural interaction in the modern world.
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ДОДАТКИ А

Застосування коміксу "Гарфілд" у процесі навчання англійської мови
Вступ:
У сучасній освітній практиці велику увагу приділяють використанню інноваційних методів навчання для стимулювання інтересу учнів та покращення якості освіти. Один з таких методів - використання коміксів як засобу вивчення англійської мови. У даному дослідженні розглядається вплив застосування коміксів "Гарфілд"на уроках англійської мови для учнів 7 класу.
Методологія:
Для проведення дослідження було обрано комікс "Гарфілд" як основний матеріал для навчання англійської мови. Урок був ретельно спланований з використанням коміксу, де учні мали можливість вивчати нову лексику, граматичні структури та розвивати навички мовлення через аналіз діалогів та ситуацій. Для навчання на уроках англійської мови було вибрано різнорівневий підхід, який є ефективним засобом оптимізації навчального процесу, який враховує індивідуальні особливості та потреби кожного учня. Цей підхід дозволяє створити умови для успішного оволодіння мовою, незалежно від початкового рівня знань учнів, та сприяє їх всебічному розвитку.
Вправи розраховані на рівень А1
1. How does Garfield look in the first picture?
   - Like a superhero
   - Like an ordinary cat
   - Like a villain

2. How does he solve the problem with the villain?
   - Fight with the villain
   - Eat a huge lasagna
   - Surrender

3. What mood was he in after he woke up?
   - Angry
   - Happy
   - Disappointed

4. What did his friend find after Garfield threw hіm out?
   - An old comic
   - Food
   - Money

5. Why didn't they throw away the comic?
   - Because it could be sold for good money
   - Wanted to keep it
   - Because Garfield loves superheroes

6. Nermal was allergic to...
   - Old things
   - Fur
   - Dust

7. Why couldn't they sell the old comic?
   - They lost it
   - A car ran over it and damaged it
   - Gave it back to the owner

8. What unexpected ending happened?
   - The owner was printing them for sale
   - Garfield and his friends were rewarded for the comic
   - Garfield and his friends went on a journey
Вправа 2
1. Garfield is a very active cat.
· True
· False
2. Garfield found an old comic book in the basement.
· True
· False
3. Nermal was allergic to fur.
· True
· False
4. Garfield and Nermal wanted to keep the comic book because it was valuable.
· True
· False
5. The comic book was damaged by a car.
· True
· False
Ця вправи спрямовані на покращення таких навичок учнів:
Розуміння прочитаного: Учні тренують свої вміння читати текст англійською мовою і відповідати на запитання, що перевіряють їх розуміння змісту. Це включає як основні факти, так і деталі.
Словниковий запас: Вправа допомагає розширити словниковий запас учнів, оскільки вони зустрічають нові слова та фрази у контексті.
Логічне мислення: Учні розвивають свої аналітичні навички, вибираючи правильні відповіді з декількох варіантів, що вимагає логічного мислення та аналізу тексту.
Пам'ять: Вправа стимулює пам'ять учнів, оскільки вони повинні запам'ятати деталі історії, щоб відповісти на запитання правильно.
Уважність до деталей: Учні вчаться бути уважними до деталей, оскільки правильні відповіді часто залежать від точного розуміння конкретних аспектів історії.
Вправи розраховані на рівень А2
Продовжте речення.
Garfield is a lazy cat who loves __________.
One day, Garfield found __________.
Nermal started sneezing because __________.
They decided to sell the comic book because __________.
As they were heading to the store, __________.
They were disappointed but __________.
Опишіть зовнішність головних героїв та їх особливості:
Garfield: Garfield is a big, lazy, orange cat with black stripes. He has a round face with large eyes and a small nose. His paws are big, and he has a long tail. Garfield often has a mischievous grin on his face.
Odie: Odie is a yellow dog with a long tongue that is often hanging out of his mouth. He has large, floppy ears and a small, round nose. Odie is very energetic and always seems to be wagging his tail.
Jon Arbuckle: Jon Arbuckle is a tall, thin man with brown hair and glasses. He often wears a blue shirt and dark pants. Jon is Garfield's owner and is usually seen trying to keep up with Garfield's antics.
Nermal: Nermal is a small, grey kitten with big, adorable eyes. He has short fur and a sweet, innocent expression. Nermal have allergic to dust.
Ці вправи спрямовані на розвиток навичок мовлення, розуміння прочитаного та творчого мислення учнів на рівні А2. Давайте розглянемо, які навички кожна з вправ розвиває:
1. Заповнення пропусків у реченнях: Ця вправа допомагає учням розвинути навички лексичного запасу та уміння використовувати його у контексті. Вони повинні використовувати свої знання слова "Garfield" та контексту, щоб продовжити речення.
2. Творче письмо: Учні повинні використовувати свою уяву, щоб створити продовження історії про Гарфілда. Це сприяє розвитку творчого мислення та вміння будувати зв'язний текст.
3. Аналіз персонажів: Учні мають описати зовнішність та особливості персонажів. Це допомагає розвивати навички опису, розуміння тексту та використання лексики.
Щодо складності вправ, вони відповідають рівню А2, але деякі учні можуть зіткнутися з труднощами у вправі на творче письмо через нестачу лексичного або граматичного матеріалу. Однак така вправа стимулює їх використовувати вже вивчені структури мови та активізувати свої знання. Таким чином, вправи добре збалансовані для розвитку навичок на рівні А2, але можуть вимагати додаткової підтримки для окремих учнів.
Результати:
Результати дослідження показали, що використання коміксів "Гарфілд" на уроку англійської мови сприяло значному підвищенню зацікавленості учнів у процесі навчання. Учні активно залучалися до аналізу мовного матеріалу, вчилися новим словам та фразам через контекст коміксу, а також покращували свої мовленнєві навички через обговорення діалогів та ситуацій.
Отже, застосування коміксів у процесі навчання англійської мови для учнів 7 класу є ефективним методом, який сприяє покращенню якості освіти та залучає учнів до активного вивчення мови. Цей підхід може бути рекомендований для широкого використання в практиці викладання англійської мови в школах.
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GOJO SATORU APPEARED ON A BRAZILIAN STUDENT'S SCIENCE EXAM

10

The exam stated his name and even the anime "JUJUTSU KAISEN"

The cherry on top was a manga panel used for the question

For those who want to do the.
question:

Satoru Gojo, a character from an
anime called Jujutsu Kaisen, uses
and ability called “Purple Hollow”,
with mass = 20 kg and it moves.
with a speed of 100 km/h.
Determine the Kinetic energy of
his ability.
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